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ADVERTENCIA

A leer antes de uso.

1- La informacion contenida en ese
documento puede ser objeto de
modificacion sin previo.

2- Ese documento esa dirigido al lector
con la idea de facilitar el conocimiento
del producto PICADOR®, pero no da
acuerdo de derecho de utilizacion.

3- TreeDIM® - Picador® declina toda
responsabilidad por el dafio que pudiera
resultar de las informaciones
contenidas en ese documento.

4- Queremos avisar el lector acerca de
la prohibicion de divulgar o facilitar la
difusion de ese documento, copiar o
reproducirlo totalmente o parcialmente
asi como la traduccion a otro lenguaje,
sin acuerdo expreso de TreeDIM®,
duefo del programa Picador®.
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Bienvenido

A proposito
Bienvenido a PICADOR® bajo MS-Windows, la solucion CAD/CAM que ofrece toda la potencia
del interface grafico del entorno mas utilizado. Disponible en todas las plataformas MS-

Windows, utiliza todos los recursos disponibles del ordenador personal o de la red si es
presente, 32 bits & 64bits (XP, Vista, 7, 8, 10...)

La documentacion de PICADOR®

Esa guia ha sido creada con un objetivo de simplicidad y de precision al nivel de las
informaciones presentadas. Para cada funcion, existe una descripcion asi como un
desarrollo etapa por etapa de su realizacion. Cuando es necesario, se ha ilustrado con
ejemplos los detalles de funcionamiento de Picador®.
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Soporte técnico

Contactarse con el soporte técnico

Si necesita ayuda, pude contactarse con
el soporte técnico Picador. Antes de
llamar, quédese en frente a su
computadora, con su archivo en la
pantallay el guia del usuario de Picador
cerca. Tiene que poder proveer la
siguiente informacion:

1. La informacion exacta detallada en el mensaje que
aparece en su pantalla cuando el problema ocurrid.

2. Una descripcion de lo que ocurrié y lo que estaba
haciendo al momento.

3. Lo que fue intentado para resolver el problema.

¢Como conseguir soporte técnico?
Nos pueden contactar mediante varios medios:
Teléfono: (+33) 01 41 421936

Mail: support@picador.fr

Website: www.treedim.com

www.picador.fr
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Presentacion &
ergonomia

Descripcion

PIC3D® es el mdédulo de ensamblaje y plegado 3D del software
PICADOR® CAD CAM. A partir de un dibujo 2D, interpreta
automaticamente las lineas de corte y doblado y permite al
usuario definir los angulos de doblado particulares y los diferentes
pasos de doblado.

PIC3D® también se puede usar para ensamblar varias piezas de un
paquete o un paquete, importar objetos 3D, animar objetos entre
ellos, calcular intersecciones de corte entre objetos plegados y
objetos 3D.

Convenciones del raton

La tabla siguiente explica los términos asociados a la utilizacion
del raton.

Para... ...hagan lo siguiente
Apuntar o seialar Poner el puntero sobre una entidad.
Hacer clic Senalar una entidad, pulsar rdpidamente el boton izquierdo del

Hacer clic dos veces

Hacer mover

Clic boton derecho

raton.

Senalar una entidad, pulsar rapidamente el boton izquierdo del
raton dos veces.

Senalar una entidad. Pulsar el botén izquierdo y mantener
pulsado durante el desplazamiento. Soltar el boton cuando se
quiera terminar el movimiento.

Sefalar una entidad. Pulsar el boton derecho.

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Version

Creacion de objetos

Preparar el dibujo 2D

Plieque 3D Cambiar

atributos

Agrupar

Conectar
N TR QR G AW RXE . R HEEE X £ T HB o Dim 000  Dir 0000

B sansnom - Picador® GEOMETRIE / - X
© Fichier Edition Affichage Modul Outils ~ Transfi i Paramélrage Texte Cotation Fiche Technique éférences  Aide
' ﬂ \@J @ o d 1 | $3 & o %3 m@ B _ Layerd vﬁﬁ'_ﬁﬁ | Grp_1 - EIE‘ i | Coupant =
 Filtres X
.......... et
[MLayer_1

s T QE o? cn'é’m‘.?,1

MM

L \m

entidade
s dobles
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Para que el reconocimiento automatico de las facetas a plegar se pueda realizar, tenemos que:

e Agrupar las entidades del elemento en un mismo grupo :

e
Utilizar la funcion E}j Agrupar entidades para realizar esa operacion. La barra de
herramientas Grupos permite de controlar los diferentes grupos presentes en ese
documento.

_ . | Rainant R
e Definirlos tipos de trazos : |

o Lasaretes de corte seran en trazos cortante
o Los pliegues seran en trazo hendido, perfo, perfo-hendido o semi-corte.

o Lostrazos de construccion, ejes, acotacion no seran tomados en cuenta.

e Borrar las entidades dobles

a0
e Elegir precisamente el origen fe2 : Ese punto sera luego la referencia (origen absoluto)
de la totalidad de los elementos (grupos) contenidos en ese dibujo. Una eleccion justa
facilita el ensamblaje 3D de los elementos.

Cuando PIC3D no reconstruye todas las facetas que deseas plegar, puede también:

e Utilizar la funcion Cortar x;l (Ctrl+A para seleccionar todo y luego Cortar)

e Verificar la conexion de las entidades. Si una faceta no estd cerrada, no podra estar
. L, 2N : :
creada. Pueden utilizar la funcion Conectar para juntar dos entidades cercanas.

Y luego lanzar PICador 3D con la ayuda del menu « modulo/pliegue 3D » o del icono &

Guide Utilisateur Picador 3D® 9
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Pliegue 3D automatico

Crear un nuevo solido

plegable

&5 Picador3D (x86) - tmp349.des3

=
EFH: Edit View Window Intfrsection Tools Export Help

X

£
NEBEHL B ED F b 222w BOHT L= y@l@@@\éﬁ[??@g%%l@lﬁﬁo =]
(v_v-l@\ova@ﬁ“nW*mw\.:::'*mcﬁ\«»tG Lo CEE T
‘Model Explorer B X 4 tmp349.des3:3D tmp349:2D x| P
=~ ] tmp349
i [2D] 2D entities
L @ Parts
= A Assembly
w £ Ground
Una vez que tengamos el dibujo 2D importado en PiC3D, solo se necesita utilizar la funcion
Crear un nuevo solido plegable gracias a la funcion : #2250
El sistema muestra la siguiente ventana de dialogo :
Selectionner un groupe i [ £ ]
Selectionner un groupe: Gpl v E
Mom du type créé Fold_1 Annuler
Distance de tolérance 0.3
Angle de tolérance 1
Dar un nombre de tipo al objeto que va a crear
Luego selecciona la faceta que tiene que ser utilizada como faceta de referencia.
Guide Utilisateur Picador 3D® 10
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Version

£ Picador3D (x26) - tmp349.des3

- X
i File Edit View Window Intersection Tools Export Help i
DBE)eEB I8 Pess)200IF0 /=Va@e B »TT K S BBER00E |
@Eﬂau}\@@ﬁﬁmmm QETIs NGt o ERIsz e

X 4 tmp349.des3:3D tmp349:2D x| 3

[20] 2D entities
...... &3 Parts

& F Assembly

« Ground

La cara seleccionada definira la cara de referencia a partir de la cual todas las demas caras se
doblaran a 9o ° de forma predeterminada.

Guide Utilisateur Picador 3D® 11
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Navegacion 3D

Para mover o rotar la escena 3D,
Tienes que colocar el cursor en la zona azul.

Click

Click Izquierdo
= derecho

Desplazamiento

RoEcion

’Q
«»
~

Para realizar una rotacion 3D del modelo, debes estar dentro del circulo azul

+ click derecho

Para realizar una rotacion 2D del modelo, debes estar fuera del circulo azul

+ click derecho

II'I B La barra de herramientas Vista permite de

QxR oy

recuadrar k la vista 3D adentro de la ventana de la pantalla, de obtener una vista en
relaciona con los ejes principales (xy, yz, zx) , una vista isométrica, una vista ortografica o en
perspectiva.

Vista 3D

Diferentes modos de vista estan disponibles para los sélidos :

G2 B05

Modo
solido Modo bordes

Vista Modo

Vista ortografica Vista con

+ ocultos
bordes

alambrica solido

perspectiva

Guide Utilisateur Picador 3D® 12
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Animacion 3D del pliegue

.ib? Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3

éFichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

NBH oGP i FbE 2y HUFTN =Y B ESH B [

A e N 500 ] %Ll

e N st I T 0 . i

Explorateurdemo.., & X 4
- ] tmpC5C4
- [2D] Entitées 2D
=- (@3 Piéces
Do P test
E] Assemblage
o O test
e 27 Sol

Pliegue
automatico:
Mueve el cursor
de animacion: las
caras se pliegan
segun el orden de
los pasos.

Por defecto, las
caras moviles se

tmpC5C4.des3:3D | tmpCSC4.des3: 2D, " tmpC5C4:test x| 3

WEN
doblaranago®.
S R e B | :

Pliage par FACES  Pliage par ETAPES Matériau extérieur Matériau intérieur  Matériau tranche  Repére

/ Pas de face selectionnée! DW

Pliegue interactivo:

Haga clic
sucesivamente en las
caras que desee plegar
o desplegar
especificando sus
respectivos angulos en
cada paso sucesivo.

Paires étape/angle de la face sélectionnée(3)

Step # Angle |
0 0.0
1 450
2 90.0

Pliegue por etapas:

Haga clic sucesivamente en las caras que
desee plegar o desplegar especificando sus
respectivos angulos en cada paso sucesivo.

Pliage par FACES | Pliage par ETAPES | Materiau | Repere

Etape 3 % wo f [insérer unc étape| [supprimer Iétape |
Angle par défaut @ %ﬂ:;le dela @
Figer catte étape sélectionnée

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Angulos y pasos plegables

.;to? Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3

;Fkhier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

NBRH, &SP 58 b E %o HIFT LY 6

‘A @/ N T 0T T 0%

A =1
SR TN A e N | i

Egplqufeqrder_nq;.;- I HETS I
=] _] tmpC5C4
; Entitées 2D

tmpC5C4.des3:3D. | tmpC5C4.des3:2D ~  tmpCSCA:test x|

E| - Assemblage

o R o

Posiﬁondupli A
Determinareta a Pliage par FACES  Pliage par ETAPES  Matériau extérieur Matériau intérieur  Matériau tranche  Repére
bl = w B ikt (i)
egable :
e e i T
Dliger cette étape w = N

Angulo de pliegue

Guide Utilisateur Picador 3D®
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e Seleccione la funcién paso a paso

e Enel cuadro de didlogo, seleccione sucesivamente, el paso de plegado y seleccione cada
una de las caras que deben doblarse en este paso.

e Esposible dar un valor especifico al angulo de flexion por el valor del angulo de la cara
seleccionada.

e
. . . . ., |Insérer une € !
e Parainsertaruna etapa después de la etapa activa, utilizar el boton e

e Para controlar la cinematica de pliegues de caras, seleccionar la funcion plieques por caras.

£ Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3 - [}

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

Dll;vs-li’«kmr@&»- sl | HHE T L= @fm@@ﬁ@@
R = TR s ek N T —

Explorateur de mo., & X ¢ g tmpC5C4.des3 : 3D | tmpCSCA.des,S.ZQ, tmpC5C4 : test x[
2- _] tmpCSCA
. EntuteesZD

5 test

. Al Assemblage

Hacer desfilar etapa por etapa la
cinematica

. Reproduccion inversa /
N w Reproduccion / Pausa

\4 Nomfest | B Positonduph [1 =/
1 sEE W

Pliage par FACES  Pliage par ETAPES Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére
Paires étape/angle de la face sélectionnée(5)

Etape # Angle ]
0 0.0
1 90.0

Puede asignar un valor de angulo de plegado especifico en cada
paso, para una cara seleccionada previamente.

Guide Utilisateur Picador 3D® 15
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Espesory eje del pliegue

%5 Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

?Dg%«as’#io@&m ,zoso|@'m@|~a!@|@@ﬁ|aa|
PR I = R TR e I e T —

Explorateurdemo.. # X 4 tmpC5CA.des3:3D | tmpCSC4.des3: 2D,
e 4 tmpCSCA

... [2D] Entitées 2D
- (B3 Pieces
i i test
EI _ Assemblage

..... B test

tmpC5C4 :test x|

i - S Eje del
plieque

Pliage par FACES Pliage par ETAPES  Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére

Etape 1 % sur |1

Insérer une étape | Suppriner étape |

andepar défaut [0 (=] 00 |[ o= |[a0e | [ 1800 | fngle dela 5.0 =
sélectionnée =]
[OFiger cette étape

Position relativa del eje de pliegue: desde o hasta 10

Pueden ajustar el valor de perdida/ganancia al pliegue segun las caracteristicas del material y la
orientacion que desee darle al pliegue.

Posicion del pliegue: Posicion del pliegue: 10

Perdida al pliegue = 2e

Posicion del pliegue: o
Perdida al pliegue=o0

5
Perdida al pliegue = e

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Material, Textura, Imagen

Al fin de definir una textura o un color de material para un objeto 3D :

&5 Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3 - O

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

Dll;vb’?‘l@&-"’ 23 b 20 30 | D T f 2 @!i@@ﬁ@@
A Al /N TO@ 0T ) Tk S S s e et e ]

Explorateurde mo.., & X 4 Z tmpC5C4.des3 : 3D | tmp_CSCA.des.?p.ZQ, tmpC5C4 : test x|
2- _] tmpC5C4

... [2D] Entitées 2D
E| (&3 Pieces
L U test

E| @ Assemblage

Lado material a definir
(Exterior/Interior/Borde)

— emer [z | Petmad[s [ 8
\ 155 @l

Pliage par FACES ~ Pliage par ETAPES = Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche  Repére

Couleur |v [ rexture
Contraste .

Luminosité '

Brillance '

VlerlGeadan Modificacion de tipo Color uniforme o

color del material textura

Color material

La opcion Color permite de determinar un color uniforme por el lado seleccionado (exterior,
interior et borde).

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Insertar Textura / Imagen

La opcidn textura permite de posicionar un imagen para poner una textura el objeto plegable.

&5 Picador3D (x86) - tmpC5C4.des3

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils

NRH. &P 50 & H

Export Aide

8

o, Wiy
\\:_J +

i 4 Hl e/ N T

-y | -
]

e N o

% @AOUF0LS=YO BT B [
RSk IRl ad e I MICT 7 i

Explorateur de mo.., & X 4
- ] tmpC5C4
Entitées 2D

- i test

tmpC5C4.des3:3D | tmpC5C4.des3:2D ~  tmpCSC4:test x |

¥
<
] ee]s s o2 *
_[=])
< BE0E @@
Pliage par FACES Pliage par ETAPES Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére
Couleur I:l |,| M Texture (@ Etendre O Repéter
A e [
Luninosté Taille Texture (pixels) ! T ¥ DB i D
Brllan ’ﬁ | | 7 Avant  Angl S| Inv. X 1l
extura P e e o BB e
| enAArriere 4 v

Anadir una
textura
ounimagen
en lalista de

Resolucion de la
imagen

Determina el
orden de
visualizacion

Marque o
desmarque.

Mantener
proporcion:
permite no
distorsionar la
imagen
manteniendo la
misma relacion

Recortar: recorta
laimagen en toda
la superficie del
corte. X,y =
esquina inferior
izquierda de la
imagen = esquina
inferior izquierda
de la superficie
ancho, alto =
anchoy altodela
imagen = anchoy
altodela
superficie de corte

Guide Utilisateur Picador 3D®
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El origen de la referencia esta

determinado por el origen de la F Ade
referencia de su concepcién. | %3 2D 3D | DO LF=YB ES T = 1
L] F % I E T sd em g o g

C4.des3:2D  tmpC5C4:test x |

-
| ar
Pliage par FACES  Pliage par ETAPES ~Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére
Couleur |:||.I [A Texture (O Etendre @) Repéter
Contraste [ ] @wtﬁm[.l X E|E| Larg. E|E|

Luminosité - [ ] r e iy | supprimer | Y [s20 5] & Hat EIE'
Brilance ‘ | en Avant  Angle v, x
Texture dim. s Dy

vil™ [

Pueden determinar la Repetir: Permite Inversion: Permite
dimension unitaria del de duplicar el de invertir el
imagen por sentido del
repeticion imaaen/textura

Altura

Guide Utilisateur Picador 3D® 19
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Origen local

Cada solido tiene una referencia local (referencia), que se puede mover o rotar en los ejes XYZ.
La posicion del repositorio determina el centro de gravedad del sélido para la manipulacion 3D.

Nom [ test Epaisseur Position du pli
< 115 @

Pliage par FACES = Pliage par ETAPES Matériau extérieur Matériau intérieur Matériau tranche Repére

Translation
* 220 | 7 [0ss Z [t
Initialiser les coordonnées avec | centre boite englobante ) ' Initialiser
Rotation ,
D'un angle de: 90 v Retour & lidentité
Environ : X -

En la ventana de ensamblaje, los marcadores de cada objeto se colocaran en el mismo punto
para crear un sistema de coordenadas global.

Guide Utilisateur Picador 3D® 20
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Otros Objetos 3D

Crear un objeto 3D de revolucion

Para crear un objeto 3D de revolucion, solo se necesita crear en PICador un contorno en el
B flacon mucha.des - Picador® GEOMETRIE
Fichier Edition Affichage Modules Outils Transformations Paramétrage Texte  Cotation  Fiche Technique  Préferences  Aide
D@ s W& & + -

cuadrangulo positivo (x >0, y >0), el eje Y
determinando el eje de revolucion.

Luego, después de la transferencia en PIC3 5

doelicono ﬁ

de crear un sodlido de revolucion utili

$d2CR2OCB+ I AT —QONROT

s EmGEmEs § lyeo

B

B

EY
W
@
Bl

S

AR R R QB B AY XXM X BEMEY 2T HB Dm0 D 000

288 6p

Pour l'aide, appuyez sur F1

£ Picador3D (x86) - flacon mucha.des3 - O X
Fichier Editer Vue Fenétre Intersecti QOutils Export Aide E

$1% # B 55 % 203D

‘A Hl@l/NB@D T I k.S E T
QX x| s g m

- flacon mucha.des3:3D ©  flaconmucha:2D x| b

flom depce [ | [ Amder

Entitées 2D
- Piéces
B Assemblage
Lo Sol |

X

Sélectionner un groupe

Sélectionner un groupe:

N
i

[/1 Définir le repére au centre de la forme
| T

$5 Picador3D (x86) - flacon mucha.des3

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

TP TR IEEY I

A Bl NE@ 0] s QlE |

‘& ] flacon mucha |
.. [2D] Entitées 20

- [ Assemblage
TR test
= Sol

@z ov @

4 X 4 flaconmuchades3:2D ~ flacon mucha:test x b
'

Nom test

Dimensions  Matériau  Repére

Angle de révolution

Nombre de pas

Y e

X=ouY=

Angulo de revolucion: establece el angulo de revolucion de la forma.

Numero de pasos: define la calidad de la representacion de la revolucion.

Eje: el eje de la revolucion.
X=0Y =Posiciona la pieza resultante de la revolucién

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Crear un objeto 3D por extrusion

 Fichier

Para realizar el objeto 3D por extrusion, o=

% cale mucha.des - Picador® GEOMETRIE - o X

Edition  Affichage Modules Outils Transformations Pmm(mge Tedte Cotation Fiche Technique  Préférences  Aide

REEHB B @ 0o D FaQ@Es -3 @ Gpt Eﬁ Rainant

Layn 0

A B IR S K

tienen que crear en PICador la cara que S
extrudir.

El sentido de extrusion es el sentido |
perpendicular a la pantalla.

»%ES

* Filtres X

ZEo

O

[Acoupant]
[“IRainant
[Mconstruc|

R RCRIRND G YRR \EH'EK@@HW (Dim 0000 Dir 0000 o %y

Pour I'aide,

appuyez sur F1 DEPLA MM

Luego, después de la transferencia en PIC3D #20 £

9

elicono = indicando la altura de extrusion.

~

de realizar un solido por extrusion utilizando

cale mucha.des3 - o x

83 Picador3D (x26)

{ Fichier Editer Vue Fenétre Intersecth

NDRH &SP 5F# &£ %020 E0F 0 82 &@\@95

Outils  Export  Aide

&5 Picador3D (x26) - cale mucha.des3 - a X

i Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

i
NRBHieoBP i FfnE 2o @I /=YE ELE [

@awowfjvm@ﬁ“\ﬂ BIR T s FEi TRk c e

T P =T R IR IR R Pl e i Tha ek - i M —

NI A

cale mucha:2D x| b

‘Explorateur de modéle 2 X 4 calemuchades3:3D

i x e 2| oy

 calemuchades3:3D | calemuchades3: 2D cale mucha:test x 3

Explorateur de modéle x4

Créer un nouveau solide extrudé

Sélectiomer ungrope: (g 1w
Nom du type aréé

Hauteur extrusion

[ Fermer les extremités

& [ Assemblage
o test
& Sol

L
Nom Hauteur de Extusion lrermer s extremités "
Matérisu Repére
Couleur o]
o L[ .
Luminosité '
Brilance '

La opcion Cerrar las extremidades permite de
crear Unicamente la extrusion del contorno o
crear un bloque.

Guide Utilisateur Picador 3D® Ot
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Importar un objeto 3D

@0 Importe un nouveau solide
Importe un nouveau solide

cargar.

Para importar un objeto 3D existente, simplemente use el icono,
luego use el navegador para designar el nombre del archivo 3D a

Los archivos compatibles pueden ser archivos triangulados (archivos de tipo STL

(STEREOLitografia) o archivos CAD 3D (IGES, STEP).

Charger un solide 3D...

Nom [ 355L_A_B_RIGHT |
Type de fichier iﬁd..-e, triangulé U |
Chemin fichier | C:\users\cOmmercial\Desktop Fichiers 3D\Motor\355L_A_B_RIGHT.st! =3

Repére l Centre boite englobante v I

3D
L Importar un nuevo solido

/

€3 Picador3D (x26) - cale muchafies3 =
EFichizr Editer Vue Feni Intersection  Outils Export Aide

NEBH; »SP 58 B8 %20 GUIT F=Y¥BIEL L

Los archivos STL se
utilizan particularmente
para la creacion rapida de

+ a

== P =T AR TR R I = - TR A I N "

G

cale mucha: 355L_A_B_RIGHT x |

eur de modéle kv

prototipos. Se pueden
*| obtener del software

cale mucha

Entitées 2D

{8 355L_A_B_RIGHT

& : Assemblage
- test

principal de CAD
(SolidWorks ™, Autocad
™ SolidEdge ™, Catia ™,
e)e

i
Nom 355L_A_B_RIGHT [Inverser nomales 2
Dimensions  Materials | Repére
Material 0 S
Couleur
[— -
Contraste ]
Brillance | | v

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Crear un objeto 3D compuesto

Es posible crear sélidos complejos ensamblados en 3D a partir de los diferentes médulos 3D

(solido importado / solido, solido / Revolucion [ Extrusion)

g [ -

Elementos solidos Extrusion 3D :
compuestos: cree los Selecciona cada
elementos solidos elementoy
compuestos en un solo realizar extrusion
archivo PIC 2D y luego 3D
coloque cada elemento

e

Revolucion 3D :
Selecciona cada
elementoy
efectvala
revolucion 3D

Una vez que los elementos estan en 3D, ahora es necesario hacer un ensamblaje arrastrando
cada elemento en la pestaiia "ensamblaje” de la estructura de arbol y luego colocar los
diferentes elementos entre ellos para constituir nuestro sélido compuesto. Arrastre las

piezas a la pestaina "Ensamblaje" y proceda al ensamblaje.

Guide Utilisateur Picador 3D® il
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rEpBawmesgz iy

Version

Creér un objet composite...

Nom | Carafe Mucha I I

Objets carafe2 0
Bouchon2_0
Contour 2 0

Liste Objets | Bouchon2_0 v

@i Séparer les solides répétés/composés

54 Séparer les solides répétés/composés

o= . -7
99 Para separar el objeto compuesto, la funcion
recupera cada elemento por separado nuevamente.

25
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Crear un objeto 3D repetido
AP Objets Répétés
Créer une répétition d objets

Nom [ Repetition_1 | Nom Type Objet | Carafe Mucha

Nb Repetition  Distance entre offset Repire

v Seleccionar
selon direction objets

PRI e LI c LN O Y - T R - - o Y - i
2 gl B ]B Initialiser les coordonnées avec Ith'e_b.Ol'\Ee'ﬂobmﬁE Vl

Rotation
S e
Environ : [ X | [ Y |

Seleccione el solido para
repetir, puede cambiar
sus coordenadas vy el
origen de su marcador

Ingrese el nUmero

deseado de repeticiones

segun su direccion (X, Y,

Z)y la distancia de sélido
asolido
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ENSAMBLAJE 3D

Principios del ensamblaje 3D

El ensamblaje se realiza en la ventana "Ensamblaje” 3D, al insertar las piezas 3D que se

crearon o importaron.

Insertar los tipos de objetos en la vista 3D

Una vez creados y importados, los tipos de objetos 3D (solido plegable, solido de revolucion,
solido extruido, objeto no importado) pueden ser insertados en la vista 3D gracias al arbol.

&5 Picador3D (x86) - tmpFF50.des3
Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

DR, &SP 50 s0

Spmn HEFT LY 0 @ L)

P4 Hlel/NTO@ 0T ] k.S E T sd et

YZ
view

R | X

2= 8% o)

Explorateur de modéle

~ tmpFFS0.des3:3D | tmpFFS0.des3:2D | tmpFFSO:test

tmpFF50:test2 x|

@ L] tmpFFS0
.. [20] Entitées 2D

...0 haga clic derecho

Dupliquer test2...

Supprimer test2

Modifier...
-

Arrastra la pieza al nodo

sobre la pieza, agregue
al conjunto

de montaje...
|
N,
S R
SN |
Pliage par FACES Pliage par ETAPES iau intérieur
Translation
= T 5 R = TV e R & LT &
Initialiser les coordonnées avec 'Centreboﬂa ot V|
Rotation
S
Environ : [ X | Y | z |

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Puede transferir una pieza al ensamblaje haciendo clic con el botdn derecho en la pieza del
arbol de la izquierda y seleccionando la opcion “agregar al ensamblaje”. O haciendo clicy
arrastrando la parte en la carpeta de ensamblaje, aun en el arbol. Al crear un paquete o un
plv con varias piezas, hay dos soluciones para ensamblar las piezas con PIC3D:

1" solucién : Hacer un solo documento 2D agrupando cada pedazo sobre el mismo plan
Picador 2D.

2" solucién : Haz tanto el documento 2D como el 3D como las piezas.
Luego transfiere los objetos de un documento a otro

Transferencia de solidos entre dos documentos

El ensamblaje por transferencia permite de determinar el pliegue y la animacion de
cada elemento por separado y luego reutilizarlo en cada proyecto donde va a ser
necesario.

-
03

4. Transferencia de los

1. Abrir documento 1 .
objetos de un

documento al otro.

o o I xyyzax|io
ax ¢ b

4~ PRiG3D1:3D x

Model explorer

= _] Fond
[20] Entitées 2D
@3 Types .
T :gyﬂpw? 5. Transferencia de
B (B3 Assembly .
Bt |0s objetos de un
ml-rewi | ocumento al otro:
- B8 Types .
R Fondo = Pic3D1
= (B3 Assembly .
sl Tapa™Pic3D1
] PicaD1
. [20] Entitées 2D
B @ Types
& Fond i
o T Cour et nommés
= (B3 Assembly
= Sol
3. Abrir un nuevo

documento
(Pic3Da)

- | Fréquence (9 5 =1
[ —T—

[
Fréquence (ffs) 5 [=]

< i,

Q]

2. Abrir documento 2 E

¥

(tapa)

Una vez que todos los tipos de objetos cargados en la vista 3D, se pueden usar tantas veces
como se desee en la escena 3D con diferentes posiciones y animaciones de movimiento.

| caP| NUM| SCRL

Guide Utilisateur Picador 3D®
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Hito global - Hito local

El sistema de coordenadas global de la vista 3D es el puntox=0,y=0,z=0,Rx=0, Ry =0,
Rz = 0. Cuando se inserta una parte en la vista 3D, la posicion predeterminada de su sistema
de coordenadas local coincide con la del sistema de coordenadas global. Es necesario mover
y girar el sistema de coordenadas local de cada sélido para posicionarlo en la vista en cada
etapa de la animacion.

El sistema de coordenadas local de cada tipo esta definido por la coordenada 0,0,0y la

convencidn de orientacion de los ejes. Se puede visualizar gracias a la funcion. "y
Para cada sdlido, el sistema de coordenadas local se puede redefinir en la pestafa de hito.

Pliage par FACES Pliage par ETAPES Matériau extérieur Matériau intérieur  Matériau tranche Repére

Translation Rotation

35 N = I N o R o I Dun ang ce: w

Initialiser Jés coordonnées avec |C¢Ge bate mdobanbe/

s

| Retour a lidentité

Orientacion de marcas en la
parte. Rotacion alrededor
de XYZ

Inicializar el sistema de
coordenadas con

Posicion del marcador

sobre la pieza. Moviendose
en XYZ

coordenadas particulares.
Ej: Centro del volumen

Cualquier tipo de objeto plegable Y el tipo de objeto plegable. "Abajo" en su
"Tapa" en su punto de referencia local punto de referencia local

A

Después de insertar dos solidos en |a vista 3D :

Etapao

Guide Utilisateur Picador 3D® 29
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Mover objetos en el montaje:

Para seleccionar un objeto en el ensamblaje, haga clic en él en el arbol 0 haga doble clic en
él en la ventana 3D.

Cuando se selecciona un objeto, es posible aplicar un desplazamiento a lo largo del eje XY
Z: cambiando las coordenadas de su marcador, o moviendo el marcador en la vista 3D.
El mismo sistema se aplica para aplicar una rotacion del objeto.

$5 Picador3D (x26) - tmpFFS0.des3

gFi:hier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide

k
NRH, #EP i sbE uLoo@UF0,aY0 G0 ER 2T, 8B BERE0O]

A B/ NTE@ 0T ] TS E sl e e e L e

] gl

& ] tmpFFs0 o
i Entitées 2D
£ (B3 Pieces

6 test

Eplorsteur demodéle 8 X

>

Qe ey D

mpFFS0.des3:3D x | tmpFFSO.des3:2D | tmpFFSO:test | tmpFFSO:test2 |

Modificando las coordenadas de la
referencia

[

Coord N

x Y 4
N = = 5 [T

Rotation

R

Cx v ]z 7]

Moviendo el marcador: Cuando el
cursor se desplaza sobre una marca
de traslacion o rotacion, aparece en

blanco, al hacer clicy arrastrar el

cursor se mueve el objeto. El
indicador de distancia o angulo
aparece en la esquina superior
izquierda de la ventana..

El ensamblaje se divide en varias etapas. La posicion de cada objeto se da para un paso

especificoo, 1....

Movimiento punto a punto

La funcién & permite modificar la posicion de un objeto haciendo doble clic en un punto
del objeto, y luego haciendo doble clic en un punto de otro objeto.

Guide Utilisateur Picador 3D®
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ANIMACION 3D

Principios de la animacion 3D

La animacion 3D de objetos se define por la posicion de cada objeto en cada etapa del
ensamblaje.

Para cada nuevo paso del escenario de animacion, el usuario debe definir la posicion de cada
objeto. Para realizar la animacion grafica, el sistema calculara para cada paso la trayectoria
de cada objeto para llegar al siguiente paso.

Navegar de una

Nom test2_0
l: etapaalaotra
(test2)

Propriété générales Déplacements

Im +| Larg.: 3515
Haut.: 4.3

[ Attacher. .. | Prof.: 187.5
Pliage

Pii€ (%) 100
Coordonnées

X Y z
o & Opo & Ef3s50 ]E
Rotation
D'un angle 90 v [[I_T_l
L x [ ¥ [z |

GESTION DE LAS ETAPAS

Numero de la etapa activa

Anadir una etapa después de
la etapa activa.

El cursor permite hacer desfilar
todas las etapas de animacion
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Gestion du plegado en animacion 3D

En cada paso del ensamblaje, es necesario definir la posicion de cada objeto pero también
su plegado.

Nom | test2_0

(test2)

Propriété générales  Déplacements

Im +| Larg.: 3515
Haut.: 4.3
[ Attacher... | Prof.: 187.5
jé La]
Plié (%) =
Coordonnées

Y Z

X
o & Cpo B Clf3ss50

Rotation
i orse .
z |

L x [ v |

Modificacion del plegado para la

GEE
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Exportacion 2D

Exportar una imagen
. Lafoncion Exportar unaimagen permite obtener bajo un formato bitmap la vista en
curso sin el fondo y el triedro de orientacion.

Explorateur de modéle BXq box carafe.des3: 3D | box carafe.des3 : 2D box carafe : carafe x|

= _] box carafe
: - [20] Entitées 2D
E] (£ Pieces
C e 1 carafe
El @ Assemblage

e @9 carafe

i 2 Sol

Exportar al portapapeles

La foncion Copiar i) permite capturar laimagen de la vista actual sin el fondo o el triedre
de orientacion para poder pegarla (Ctrl V) en otra aplicacion.

Pegar (Ctrl+V) en una otra aplicacion
(Word, Illustrator, Photoshop, ...)

[ 6% picadors0 (88) - box cante.des3

Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export Aide |

Dﬂﬂjéﬁ'f‘i‘ 5’&; 5o @FF0 LY L |
Hl | . ‘-7 K8 EEITI A e G L e - 5

@ zx 22 8w o,
Explorateur de modéle ¢ ) ry n
& ) boxcanfe
[ Entitées 20
o @ Pieces

B corste
] Assemblage
B corsfe

& sl
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Obtener una vista alambrica proyectada (2D)

La funcidn Vista alambrica proyectada le permite obtener el alambrico de la vista
actual proyectada en el plano de la pantalla. Esta vista 2D alambrica (vectorial) se

puede recuperar en cualquier aplicacion de dibujo vectorial (Picador, Autocad,
lllustrator, Corel Draw, ...) por ejemplo para envolver.

£ Picador3D (x86) - box carafe.des3

=i O X 5 PicadordD (86) - Pic301
Fichier Editer Vue Fenétre Intersection Outils Export  Aide

i‘ || Ficnier EdMer Vue Fenétre Importer Outils Aide §
DRHiSSP i@ P 520007 S=¥0FSk | |[DBRHiGEBRISenEBio0@Id0,=ya BT 2 § J
£ 021/ NER 00 D kS L BT s e ' L 1 8 PR/ NOODTY T N%SIE T s . et o B g

Explorateur de modéle 2x 4 box carafe.des3; 30 box carafe.des3: 2D box carafe : carafe b ax q box carafedesd : 30 box carafe.des3 : 20 box carate : carafe Pic301:20 x b
titées 20
P carate
[ Assemblage
D carste
o Sol
Mon[ane G [15 | Postendisi[1 2
Plage par FACES Plage par ETAPES  Matérisy extérieur  Matérisu ntéreur  Matérisu tranche  Repére
P =
Q ooz Etape 2 T s P Insérer une étape  Supprmer fétape
- Anglepar défout  [39 1% = = 7| Ande dele o T
= @Y o < e e — 0
[ Fger cette étape

Fichier Edition Objet

- -

Sans titre - 1* ¢

Affichage Fenétre Aide
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Exportar objetos 3D

Exportar un pdf 3D

Un documento pdf3D puede ser generado desde la vista de cada pieza, o bien desde
4 lavista de ensamblaje, siguiendo la puesta en escena de tu animacion.

Determinar el

nombrey la
Définir le fichier export PDF 3D... localizacion del
Type Export lPDFI) V| pf3D
Nom du fichier PDF 3D I C:\Users\COmmercial\Desktop\Carafe Mucha\flacon mucha.pdf
[Bloqué & I'étape 0 :
fratic .
Fichier Modéle PDF | C:\wpicador \Bin_3D\Bin\DefaultTemplate.pdf = ST e
Bl | | utilizar un
Disposition page IPaysage-Boutonsenhaut VI | Editer les dispositions... | marco
Taille Texture 1024 + | (Note : La qualité augmente avec la taille, mais la taille i personalizad
aussi!)
Couleur du fond |:||.| o en el fondo
Animation duration 0 - [/] Démarrage auto del pdf en 3D
=] [JRepéter
- - [ Autootation
| Parametres avances... I [ ouvrir le fichier généré . . -
Editar la disposicion de la
Modificar el color de ventana de visualizacion 3D
(¥ supprimer les fichiers intermédiaires (u30)  IRTeYale [oNe [N E R A= 0T en el documento PDF
Etapes Export 3D
Indicar la duracion de
la animacion
Generar:

Bloquea la animacion en una Para editar el documento pdf

determinada etapa

Un pdf3D hace posible mover la pieza en 3D y convertirla en una lectura cinematografica
interactiva en 3D (requiere la version gratuita de Adobe ™ Reader 9.x o posterior).
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pdf 3D generado :

[®) box carafe.pdf - Adobe Acrobat Reader DC
File Edit View Window Help

Home  Tools Guide PICADOR 3. ‘ s Q’ Q X@l D views v §| il- w 3. @|. -

rotate

e

zoom

N
\

RO RS Generated by Picador® 3D

Picador© 3D Export PDF document

— X

® a2 ®
[ ExportPDF A

Adobe Export PDF @

Convert PDF Files to Word
or Excel Online

Select POF File

box carafe paf X

Convert to

Microsoft Word (*docx) v

Document Language:
English (US) Change

View Converted Files

N CreatePDF v
52 EditPOF

E comment

€0 Combine Files v
#[] Organize Pages v
4 Redact
O Pprotect
a8

] Optimize PDF

Convert and edit PDFs
with Acrobat Pro DC

Start Free Trial

Leyendo atras | Pausa | Reproducir | Reproduccion en bucle | Ralentizar | Acelerar | Volver a enfocar | Girar

Exportar una captacion video

Los diversos elementos presentes en el ensamblaje también se pueden exportar en

video .avi o .wmp de acuerdo con la puesta en escena de su animacion.

[ Lancer Windows Media Player, aprés la génération du fichier vidéo

Créer fichier vidéo... X
Fichier I C:\Users\COmmerdial\Desktop\Carafe Mucha\flacon mucha =7 | l oK |
Duré I el Fr. te | [a]

ée (s) 20 & ame ra T Annuler
Format vidéo
(® Windows Media Player [M utiliser Ia taille de la fenétre actuelle
O .avi
() Quicktime

Guide Utilisateur Picador 3D® Exportar objetos 3D
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Exportar Collada .DAE y .FBX

Q Con las funciones de exportacion 3D, puede crear conjuntos complejos u
e B2 B2 objetos simples para otras aplicaciones 3D

Définir le fichier export PDF 3D... X
Type Export | Autodesk FBX (fox) v
Nom du fichier PDF 3D ucha\flacon mucha. fbx = |
[IBloqué & l'étape
Etape par I

(Definir un temps par défaut correspondant a une étape affichée par les viewers fbx)

Export texture

Dimension dusol | 1524 v
Format vidéo |FBX binary (=.fbx) v
[CJouvrir le fichier généré

[ supprimer les fichiers intermédiaires (u3D)
Etapes Export
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Exportar .STL

También es posible crear conjuntos complejos u objetos simples para otras
B3 aplicaciones 3D en formato .stl.

Exporter fichier... X
o =]
o acaman

La funcidn solido compuesto & le permite vincular elementos 3D fijos juntos. Junto con la
funcion de exportacion 3D, puede crear conjuntos complejos u objetos simples para otras
aplicaciones 3D (formato .stl).

Creér un objet composite...
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Exportar Realidad Aumentada

o Conéctese sobre www.augment.com para utilizar esa funcionalidad.
El modelo creado esta directamente cargado sobre su cuenta Augment

Télécharger vers Augment... X
Identifiant l picador3d l Mot de passe sssssee |
Titre (%) [Facon mucha |
Description (Generated by Picador3D)
Mots dlés | |

Lien internet | www, treedim.com |

[~] ouvrir la page du modeéle sur le site web Augment
Oasitime [1_:
- e
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INTERSECCION 3D

Principios de la interseccion 3D

., Lafuncion interseccion solido / solido plegable Permite obtener el corte de un

pliegue con respecto a su interseccion con un objeto 3D. La interseccion se calcula
~ conrespecto al paso de plegado mostrado. Los contornos de interseccion se definen
en el grupo elegido por el usuario. En la vista 2D, se recupera el conjunto de cortes de

interseccion en la vista desplegada.

Objeto 3D: Motor Interseccion plegado / Objeto plegable:

Aparejo

NEES v HIFT L=y 6 BeE BR+TT, X3 RERR0 0¥ E

4 HI@l NIRRT N 1 5] 4 | Y6 *L s | | )
- T

Explorateur de modéle @ X 4 baseiqteurdes3:3D x basemoteur.des3 : ba: ur | basemoteur: 355L A B_RIGHT |
@~ _] basemoteur

Groupe des enlités générées par
intersection:

e

| | supprimer une étape.

Répétiton (]

Seleccion del grupo en el que
se realizara la interseccion.
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Ejemplo de calculo de interseccion

Importar un sélido plegable y un objeto 3D

P ——

Hime GOE0LY0 B0 BR ﬁ.c,zulllloq__
Ao Bil A S G =

]
w
]
\
K

\nxl-wﬁwl

i .| A e mtes a5 AL BT

Calculo de lainterseccion

DBdios®ie nma im0 A0E0 Yo @e0BR ATT. X3 ABAB0CO B ®M® )

B P D L AR OXEE KoK 2R YL ]
\ 2ua® eV D
o W e e

Plegado de la forma cortada

9 Plcaderid 530 - b ot et - 0 x
| e Ester Ve Feolie Wieneton Culi Epont Ade

£
Dﬂﬂ“i"l"(‘ ae.uw-. 20 GFT L= Vﬂ\ri.ﬁ B #TT.B = IIEIOOE i

Ensamblar

Dln.o'vtoomn 34300 GIAE ) Itvﬂi'wII#?’:‘.BBI.B.OOE..B'\‘
S
Qlll-amm

s 10+ L PR | S et b AR RST

i

Resulta de la interseccion

DlE.otﬁﬁoo&u lnnu_nlcj :‘.i‘fﬂﬁ'ﬂ E!r::.mﬂnla!oown.- o
B2 »el a--umu s

5 PD 66 b e s - 5 x
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Acotacion 3D

Creacion de acotacion 3D

La funcion de acotacion 3D le permite visualizar una dimension dinamica seleccionando dos
puntos (doble clic) en el ensamblaje. Luego selecciona un tercer punto para colocar la
calificacion.

Edicion de acotaciones 3D

Las acotaciones se pueden editar seleccionandolas en el arbol o en la vista 3D.

Editer cote...

Mom Dim

(®) Afficher seulement |a valeur de |a cote
() afficher le nom seulement

() Afficher la cote et le nom

[ afficher les décimales

[IMontrer seulement 3 I'étape

Couleur
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Gracias por su atencion

Les deseamos éxito en su trabajo con PICador 3D

c3d.
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