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ADVERTENCIA

A leer antes de uso.

1- La informacion contenida en ese
documento puede ser objeto de
modificacion sin previo.

2- Ese documento esa dirigido al lector con
la idea de facilitar el conocimiento del
producto PICADOR®, pero no da acuerdo de
derecho de utilizacion.

3- TreeDIM® - Picador® declina toda
responsabilidad por el dafio que pudiera
resultar de las informaciones contenidas en
ese documento.

4- Queremos avisar el lector acerca de la
prohibicion de divulgar o facilitar la difusion
de ese documento, copiar o reproducirlo
totalmente o parcialmente asi como la
traduccion a otro lenguaje, sin acuerdo
expreso de TreeDIM®, duefio del programa
Picador®.
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Bienvenido

A proposito
Bienvenido a PICADOR® bajo MS-Windows, la solucion CAD/CAM que ofrece toda la potencia
del interface gréfico del entorno mas utilizado. Disponible en todas las plataformas MS-

Windows, utiliza todos los recursos disponibles del ordenador personal o de la red si es
presente, 32 bits & 64bits (XP, Vista, 7, 8, 10...)

La documentacion de PICADOR®

Esa guia ha sido creada con un objetivo de simplicidad y de precision al nivel de las
informaciones presentadas. Para cada funcion, existe una descripcion asi como un desarrollo
etapa por etapa de su realizacion. Cuando es necesario, se ha ilustrado con ejemplos los
detalles de funcionamiento de Picadore.
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PICADOR® Windows

Picador,

Picador® o Picador 2d® es una linea complete de
programas CAD dedicados a la concepcion de
displays, disefio de embalajes de cartony
corrugados. Pueden ser utilizados para una
variedad de necesidades y proyectos, desde el
disefo de una caja basica hasta un packaging
finalizado, como por ejemplo:

e Disefo estructural y paramétrico

e Ensamblaje productos/embalaje

e Animacion 3D

e Manual técnico

e Manejar mesas de corte para prototipos vy
produccion

e Bibliotecas de estandares (ECMA, FEFCO, PLV)

e Integracion ERP-CAM (ActiveX, .net, XML)

e Optimizacion de paletizacion

Picador® es un producto nativo Windows,
disefiado totalmente en tecnologia orientada
objeto (C++, C #) y utiliza la biblioteca de clases
Microsoft (MFC).

Picador® es una solucion asociada a Microsoft; Sus
programas se pueden integrar con todas las
soluciones Microsoft (Excel, Word, Access...)
gracias a su tecnologia XDK® (ActiveX
Development Kit)

Su objetivo es de desarrollar la informacion del
sistema utilizando la base de datos Picador®. El
departamento de ventas utilizara el modulo de
visualizacion rapida durante una charla con un
cliente, la conexion de base da datos, los modelos
estandares paramétricos (creacion rapida de una
cotizacion).

Picador® le permite tomar ventaja de su tecnologia
para sus aplicaciones Office.
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Soporte tecnico

Contactarse con el soporte técnico

Si necesita ayuda, pude contactarse con
el soporte técnico Picador. Antes de
llamar, quédese en frente a su
computadora, con su archivo en la
pantalla y el guia del usuario de Picador
cerca. Tiene que poder proveer la
siguiente informacion:

1. La informacion exacta detallada en el mensaje que
aparece en su pantalla cuando el problema ocurrid.

2. Una descripcion de lo que ocurrid y lo que estaba
haciendo al momento.

3. Lo que fue intentado para resolver el problema.

¢Como consegquir soporte técnico?
Nos pueden contactar mediante varios medios:
Teléfono: (+33) 01 41 42 19 36

Mail: support@picador.fr

Website: www.treedim.com
www.picador.fr
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Instalacion

Lo que es necesario conocer antes de ejecutar el programa
de instalacion.

La instalacion creara un nuevo directorio especificado Windows Picador®:

C: \ wpicador.

Los ejecutables seran situados en: C: \ wpicador / bin32

El directorio contendra todos los mddulos de la version Picador® para Windows.

Para funcionar correctamente, Picador® crea un fichero de inicializacion: picgeom.ini
Ese documento esta archivado en C: \wpicador\bin3z2.

Es un documento ASCII, editable, y que contiene varios parametros

El disco de trabajo es: C: \ Picador

Configuracion material

Microsoft-Windows XP, Vista,7, 8, 10 ...
CPU 2,5Ghz, RAM 2 go




Instalar Picador®

Bienvenue dans I'InstaliShield Wizard pour
PICADOR-v7.

L'Installshield(R) Wizard va installer PFICADOR-v7 sur votre
systéme, Pour continuer, diguez sur Suivant,

ATTENTIOM : Ce programme est protégé par la loi du copyright
et les conventions internationales.

Insertar el cd-rom de Picador®.
La instalacion del programa tiene que empezar automaticamente.
Luego tiene que sequir las diferentes etapas del proceso de instalacion..

< Précédent Suivant > | ‘ Annuler

(CONTRAT DE LICENCE UTILISATEUR FINAL -
POUR LE LOGICIEL PICADOR

IMPORTANT - A LIRE ATTENTIVEMENT : CE CONTRAT DE LICENCE UTILISATEUR FINAL

PICADOR (LE « CLUF »} EST UN CONTRAT ENTRE VOUS (PERSONNE PHY'SIQUE OU

PERSONNE MORALE UNIQUE) ET L& SOCIETE TREEDIM , APPLICABLE AU PRODUIT LOGICIEL
PICADOR IDENTIFE CHDESSUS, QUIINCLUT DES PROGRAMMES D'ORDINATEUR ET QUI PEUT
INCLURE DES SUPPORTS ASSOCIES, UNE DOCUMENTATION IMPRIMEE ET UNE
DOCUMENTATION « EN LIGNE » OU ELECTRONIQUE (LE « PRODUIT LOGICEL »). EN
INSTALLANT, EN COPIANT OU EN UTILISANT DE QUELQUE AUTRE MANIERE LE PRODUIT
LOGICIEL, WOUS RECONNAISSEZ ETRE LIE PAR LES TERMES DU PRESENT CLUF. SI'VOUS
ETES EN DESACCORD AVEC LES TERMES DE CE CLUF, VEUILLEZ NE PAS INSTALLER OU v

(®) T'accepte les termes de ce contrat de licence
() Je n'accepte pas les termes de ce contrat de licence

InstallShield

<Précédent || Suvant> | | Annuler

Muméro de série ||

Sortir de la zone de saisie pour activer le bouton
(indigué sur le CD officiel et le bon de livraison ou & demander par mail & support@picador. fr)

|utilisateur

|treeDiM

Inztallshield
< Précédent

Acabar la instalacion de Picador®.

Suivant =
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La desinstalacion

Para desinstalar Picador®, tiene que utilizar la entrada Picador en el panel “programas
y funcionalidades”.

@ (= - ﬂ« Tous les Panneaux de config.. » Programmes et fonctionnalités v O Rechercher dans: Programm... @

Page d'accueil du panneau de

configuration Désinstaller ou modifier un programme

. P Pour désinstaller un programme, sélectionnez-le dans |a liste et cliquez sur Désinstaller, Modifier ou
Afficher les mises 3 jour

installées Réparer.
@ Activer ou désactiver des . o

fonctionnalités Windows Organiser = =- @
Morm - Editeur &
ElpackLib treeDiM
[Ef paint.net dotPDN LLC
" Phoenix 4.0 Tilia Labs Inc.
[LPiIcADOR-vT treeDIM
n PicThumbnailShellExdt (64 bit) treelliM .I
B PLMPack StackBuilder treeDiM v

<

Programmes actuellement installés Taille totale: 7.28 Go
E 79 programmes installés




Picador.

Presentacion &
ergonomia

Descripcion

Picador 2d® es el modulo principal de disefio y de concepcion de la serie de
programas Picador®. Permite la concepcion de formas geométricas 2D con ayuda de
multitud de funciones de creacidn, de modificacion y de transformacion de
entidades (segmentos, arcos, elipses...) o complejas (perfilas, parametros, sub-
disefios, catalogos,..). Permite también la entrada de cotas, textos, fichas
técnicas...).

Ese modulo permite también de cubrir la creacion de documentos técnicos: listado,
rayado transversal, texto, fichas técnicas...
Aprovecha de todo el potencial de la tecnologia XDK© para ajustes y import/export.

Asociado a los otros modulos del sistema Picador®, constituye un completo sistema
de concepcion y fabricacion. El aspecto modulado de Picador® permite la
instalacion de los modulos necesarios en cada estacion de trabajo.
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Convenciones del raton

La tabla siguiente explica los términos asociados a la utilizacion del raton.

Para... ...hagan lo siguiente

Apuntar o senalar Poner el puntero sobre una entidad.

Hacer clic Senalar una entidad, pulsar rapidamente el boton izquierdo del
raton.

Hacer clic dos veces Seialar una entidad, pulsar rapidamente el boton izquierdo del
raton dos veces.

Hacer mover Senalar una entidad. Pulsar el botén izquierdo y mantener

pulsado durante el desplazamiento. Soltar el boton cuando se
quiera terminar el movimiento.
Clic boton derecho Senalar una entidad. Pulsar el botdén derecho.
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Formas de punteros del raton

El puntero del ratdn varia su forma de acuerdo a la funcion que se va a efectuar.

Puntero

Situacion

Accion

&
uj

r e

Barra de menus, ventana,
barra de Utiles.
Zona de diseno

Sobre las cotas o en el canto
de la ventana.

Zona de disefio

Menus, comandos, barras de
Utiles ...

Zona de disefo

Zona de disefo

Zona de disefo

Zona de disefio

Zona de disefio

Zona de disefio

Zona de disefio

Seleccién de comandos, clic
sobre unicono o botdn.
Definir una ventana por 2 de
sus angulos opuestos para
realizar un zoom.

Mover para redimensionar

Realizar un zoom menos
centrado en la posicion del
cursor.

Senalar sobre un comando,
icono, o zona de pantalla para
obtener ayuda relacionada.
Clic sobre un elemento para
seleccionar

Clic en la ventana del disefio
para seleccionar todos los
elementos bajo la linea del
cursor.

Clic en la ventana del disefio
para seleccionar todos los
elementos arriba la linea del
cursor.

Clic en la ventana del disefio
para seleccionar todos los
elementos a laizquierda de la
linea del cursor.

Clic en la ventana del disefio
para seleccionar todos los
elementos a la derecha de la
linea del cursor.

Definir una ventana por sus 2
angulos opuestos, para
seleccionar todos los
elementos incluidos en ella.
Clic en pantalla en un sitio
determinado o posicionar
texto.

10



Picador.

:Que podemos ver en la pantalla de Picador®?

Una vez que se ejecuta Picador®, la pantalla siguiente aparece. Identifiquemos cada
parte de la pantalla:

(Menuarea) (TOOLBARS area ) ( Tooltips )  (ATTRIBUTES bar)
[ exo-base-FLdﬁ-Picador@ GEOMETRIE \ - a X
* Fichier Edition | Affichage Modul Outils i i P étrage Texte Cotation, Fiche Technique Préférences \Aide
DS v HE & @ o > & g%é\gs e B=E oS- it e @ e
LN — | mNTHHAL+ S YTLRS AEAQATS ~ 88 40 88 ¥el & Pr K L o1 20 77 B2 38 |
ZMES ERER R g% =G #HT o xE EI&I!«!J”I Qo Al v \IﬂiXiEBiI“‘g?%ﬁlQ«’mEﬂ"
Filtres X é
Cotation X f6m_t iom
0
[CJAEspace Décimalels) [1 | [a)
[ Tolérance E
420 Dt Fectew. (100000 L
LTI [Jinv. Déport ,/
[] &ingle complémentaire Niveau:
B C Floating bar___ ) [Paaltle v| [Nveau1 v
S =
o
w0
&
Bl T OEIPAQT Al |l X H
g
o 55 310 55 =
& ] A
Relative Referencial
hanging point [Construc|
[“]Coupant
Rubber band [MRainant
[ACotation
af = DIM/TIR bar,
AEE R RCRIREH A Y TRk HME X £ T H B omoow Drom
Dim = 240,74 mm(s) ; Dir = 31.68 * ; Choisir deuxié emité. SEG EXT MM

Messages: action to do Shape mode of entry points

dimensions / instant coordinates or copy displacement
STATUS bar

Identificar cada parte de la pantalla de PICADOR®

SELECTION bar

Nota Bene:

* Barra de Utiles movible: la barra puede ser desplazada por la zona grafica o quedar junto a los bordes de la
ventana.

* A cada icono viene asociada una informacion.

11
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Acerca de...

Ese comando presenta una caja de didlogo acerca de
informaciones del programa: nombre del médulo,
version, espacio libre en C: memoria, asi como los
derechos de copia.

A propos de PicGEOM X

V4 PicGEOM
= fa) treeDitd PICADOR Copyright © 2018
Auteurs : AND FGA

Version: 8,10,0,1

Ce programme est protégé par les lois sur le copyright. Toute
reproduction ou distribution méme partielle, de ce programme
peut entrainer des poursuites judiciaires graves.

Disque 2732216 KB libre sur C:
Mémoire 2097151 KB.

12



Disefio, documento y
impresion

Menu archivo

El manejo de los documentos de disefio se hace mediante el menu “Archivo”; desde ese menu,

pueden:

[0 New

& Open..

ﬂg’ Save

. Save as...

Save in a Catalogue

Ctrl+N
Ctrl+0
Ctrl+S

List studies

Archive

m

Properties...

Cpen the file again

Open last backup

Import...

d} gd

Export...

Direct Send to plotter
Define Send to plotter...
HPGL Import Configuration

Plotter configuration

& Print..

Page set up

Print preview

Ctrl+P

Send...

B B

Remote-Assistance ...

F12

L e e = LB = i e o

Quit

Ctrl+N crear un nuevo disefo,

Ctrl+O Abrir un disefio existente,

Ctrl+S Guardar en un archivo el disefio activo,
Guardar como documento existente,
Guardar el disefio en un catalogo,

Lista de estudios (opcion PICSIG),
Archivar el dibujo,

Acceso a las propiedades de disefio,

Abrir de nuevo el disefio,
Abrir la Ultima salvaguarda,

Importar un disefio desde otro formato de archivo,
Exportar el disefio en un otro tipo de formato,

Salida plotter directo,

Salida plotter redefinible,

Configuracion Import HPGL (Hewlett-Packard Graphic Language),
Configuracion del plotter,

Ctrl+P Imprimir un disefio,
Definir pagina
Visualizar y imprimir,

Mandar mediante correo electrdnico,

F12 Asistencia remota mediante GoToAssist

Salir de la aplicacion

13



Disenos y ficheros

Nuevo
D Ese comando propone guardar el disefio en pantalla (si ha sido
modificado), porque inicializa la pantalla para uno nuevo.
Ctrl+N
Abrir
D’h Ese comando presenta la caja de didlogo Abrir a fin de
seleccionar un disefio (*.des) a partir del disco. El disefo
Ctrl+0 Seleccionado sera presentado en pantalla.
Guardar
E Ese comando guarda un disefio en un fichero. Si el fichero no
existe, la caja de “Guardar como” es presentada para poner un
Ctrl+s Nnombre de fichero.
Guardar como...
Ese comando presenta la caja de didlogo Guardar Como para
poder guardar el actual fichero con un nombre.
Propriedades
Proprétés du Dessin % | Esenuevo formato le permite guardar las
informaciones del disefio como:
Société ]
Auteur Vincent | | Nombre de la compaiiia,
Créé: 9/ 7/2018 11:4359 el autor del dibujo,
Modifié 7/8/2018 13:08:33 fecha de creacion,
bocédé:  1177/2018 modificacion,
elon: 13 Ultima fecha de apertura,
: numero de version,
Commentaires A .
comentarios.
v
< > Para los sub-dibujos asociados con el
: documento, se puede acceder a sus propiedades
[0k [ Concel utilizando la funcién doble clic en el sub-disefio.

14
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Abrir de nuevo

Esta nueva funcion le permite
reanudar el trabajo al

. — abandonar todos los cambios
e C\Users\COmmercial\Desktop\Formation-Vincent\Form-1\exo

PicGEOM

‘base-F1.des realizados desde la apertura
del archivo.

Esta funcion se habilita
después de respondersiala
siguiente.

Attention si vous ouvrez 3 nouveau ce fichier
les modifications apportées seront perdu.

Etes vous sdr ?

[ owi || wNen |

Importar...

%I Ese comando presenta la caja de didlogo IMPORTAR que le

| permite hacer pasar su actual disefio a un otro tipo de formato
(PDF, EPS, Al, CFF2, DDES, DXF (AutoCAD), HPGL, IGES, N
(Diecad). Para los documentos CNC, la caja de dialogo siguiente
permite el cambio.

Post-Processeurs X

Data Technology DTI
Elcede NCP
Kongsberg
Lasercomb Laser PPS
Lasercomb HSP
Misomesx

SEI

WILD

ZUND

15



W picador.

Exportar...

a Ese comando presenta la caja de didlogo EXPORTAR que le
permite salvar su actual disefio a un otro tipo de formato (PDF,

EPS, Al, CFF2, DDES, DXF (AutoCAD), HPGL, IGES, N
(Diecad).

Correo...

Ese comando le permite mandar su dibujo mediante correo
electronico.

Salida plotter

Salida plotter directo

Ejecuta un disefio hacia un trazador compatible HPGL. Un
rectangulo representando la configuracion del trazador permite
definir la zona de salida.

Salida plotter redefinible

Ejecuta un disefo hacia un trazador compatible HPGL o HPGL/2.
El disefio se redimensiona en el formato de hoja
automaticamente.

Configuracion import HPGL

Permite establecer correspondencia entre los lapices HPGL y los
tipos de lineas PICador.

Configuration Stylos Import HPGL

|_ Cotation =
Coupant =] Mi-chair

R
|_ Rainant =

16



Configuracion plotter

Configuration Traceur

Format
Feuille

Gauche D Droite 297
|: I Haut 210

Bas

Orientation
(O Normal 0°

® 390°

Oats0
O a2

A4 Portrait v

Affectation Stylos

Traceur
[C] Forcer le mode HPGL/2

Buiffer
Port
Temps
Echelle

Taille cote [mm)
et texte (taille 0]

il

| oK | | Annuler |

Stylos Traceur

Coupant
Perfo-Rainant
Construction
Perfo
Mi-Chair
Rainant

Axe

Cotation

X
Stylo 1 v Epaisseur 0.35
Stylo 4 ) Epaisseur 035
Stylo B v Epaisseur 0.35
Stylo 1 v | Epaisseur 0.35
Stylo 7 v Epaisseur 035
Stylo 4 v Epaisseur 035
Stylo 1 v Epaisseur 0.35
Stylo 3 +|  Epaisseur 0.35
ppliq | Annuer |

Permite configurar ciertos parametros del trazador
mediante una caja de didlogo.

Formato

Permite tener en cuenta los limites mecanicos y
la posicion de origen del trazador. Paraun A4y
origen abajo izquierda poner, por ejemplo :
G=0B=o0

D =271.75 H=190.00

Para un origen centrada :

G=-135.875B-95

D= 135.875H=95

Buffer y tiempo

Sobre ciertas mesas de corte antiguas que no
tienen un gran buffer interno, es una obligacion
entrecortar la salida en bloques (octets) y dar un
cierto intervalo de tiempo en milisegundos.
Para los que no lo necesitan es conveniente
poner un tiempo de o milisegundos. El buffer
no debe esar anulado nunca.

Port

Permite definir el puerto (comX:, Lptn : ) al que
esta conectado el trazador. Para los puertos
comX : la configuracion se efectua por el panel
de configuracion de Windows. Si el plotter no
esta presente, no pongan nada en la ventana.
Forzar modo HPGL/2

Algunas mesas (HP Laser Jet lll) aceptan el
lenguaje HPGL / 2, pero tiene que ser
configurado para trabajar en ese modo. Esa caja
le permite activar esa preparacion.

Escala

Cambio de escala del diseno.

Medida texto

Picador no coincida con otros lenguajes que el
HPGL, podemos elegir el tamano de las tasas y
los textos de talla « o ».

Afectacion lapices

Cambia los tipos de lineas Picador por lineas de
lapices HPGL.
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Diseno y impresion

Imprimir

g' Ese comando permite imprimir el disefio en pantalla, en una de
| lasimpresoras del sistema..

Ctrl+P

Preparar pagina
Ese comando permite preparar la puesta en pagina del
documento, asi como modificar el titulo y pie de pagina. La
fuente utilizada por el pie de pagina es la misma que la utilizada
para numerar las entidades.

Mise en page X

Marges

Hou[IE_{%] Bas
Gauche m Droite m
Entéte et pied de page
Entéte |File :&f Date &d |

Avial, 12

Pied de page I&u ts ]
Police Pied | Arial, 8

Orientation par défaut de l'imprimante

(® Default O Portrait () Paysage
[Walide & la prochaine cession Picador |

[] Tenir compte de l'origine | Configuration impression... |

| oK || Annuler I

In the header and footer (and in all texts), we can use the system variables En el titulo y pie de
pagina (asi como todos los textos), podemos utilizar las variables de sistema:

&d: fecha actual,

&h: hora actual,

&u: nombre del operador,

&s: nombre de la empresa,

&a: nombre de la aplicacion y la version,

&e: escala relativa de la zona de disefio y de la resolucion de la impresora
(no es la escala del disefno)

&f: nombre completo del documento de disefo.

18



Presentacion preliminar

Ese comando permite visualizar a pantalla el aspecto del
documento a imprimir.

B} exo-base-Fl.des - Picador® GEOMETRIE = O X

File :C\Users\COmmercisl Desktop'\Formation-VincenfiFom- 1\exc-base-F1.des Date 07 /08 / 18

19



Picador,
Funciones de archivo

Metas

La investigacion produce una importante cantidad de estudios, que se
distribuyen entre los diferentes disefiadores. Para enumerar todos estos
estudios, a menudo se utiliza un solo directorio. Aunque este método es
una implementacion muy simple, tiene grandes inconvenientes:

riesgo de olvido, investigacion minuciosa, sistema manual, no
vinculante.

Para superar estos inconvenientes, especificamos un modulo de
software integrado en la gama de productos PICADOR para crear
precisamente los nombres de archivos, archivar en el escritorio y
mantener el historial de estudios de BE. Este mddulo funciona a través
de lared y esta destinado a ser utilizado por un grupo de trabajo.

Descripcion tecnica

Este mdédulo forma parte de un conjunto de otras herramientas para
integrarse en un sistema de informacion generalizada (SIG). Es un
componente dindmico (DLL) denominado PicSIG.DLL que se puede
personalizar para cada compania, grupo de usuarios dentro de la misma
compaiiia. La base de datos de documentos archivados se almacena en
el archivo PicSIG.DAT, el directorio predeterminado C:\ Picador. Este
archivo es de tipo csv y se puede incluir en una hoja de calculo de Excel.
Siesta DLL esta presente en el sistema, el software tiene en cuenta el
enrutamiento de PICADOR y el procedimiento de archivo en el perfil
descrito en el SIG.

Archivos y nombres de documento

Cuando hacen un click sobre “archivar”, tenemos la siguiente caja de
dialogo:

Nouvelle étude

En esa caja, el utilizador tiene
que llenar varios campos:

N | o]
O Brouilon J Cliente
@ Etude . Referencia
Client | 5 ° Pieza
° Tipo

RERAE I:I s I VI ° Indice

s e
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Enumerar los estudios

La caja “estudio” esta selecionada

1- En el directorio de estudio, el sistema crea, si no existe todavia,
la siguiente arborescencia:

=- [C:)
'Igi:I Picador
El{:l etudes
= avril-1998
Eli:l Caltec

Arborescence créée

El sistema crea el nombre del archivo: ET1.des o ET es el prefijo
para los estudios o el siguiente nUmero se asigna
automaticamente al incrementar un estudio actual.

2- el historial de almacenamiento se crea en el archivo
PicSIG.DAT al agregar una linea que describe esta operacion.
Este archivo se puede editar directamente desde Picador gracias
a la activacion de los estudios del menu Editar de la opcion
Archivo cuando PicSIG.DLL esta presente en el sistema

La caja “estudio” NO esta selecionada

1- En el directorio de estudio, el sistema crea, si no existe todavia,
la siguiente arborescencia (especificado in PicGEOM.INI):
El sistema construye el nombre del archivo: BR2.des o BR es el

prefijo para el borrador y lo que sigue o el nUmero se asigna
automaticamente al incrementar un problema actual.

2- el historial de almacenamiento se crea en el archivo
PicSIG.DAT al agregar una linea que describe esta operacion.
Este archivo se puede editar directamente desde Picador gracias
a la activacion de los estudios del menu Editar de la opcion
Archivo cuando PicSIG.DLL esta presente en el sistema.

En este caso, los campos de cliente, Ref, Pieza e indice se
ignoran.
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Obtenemos la siguiente ventana:

< | —

Rapport d'études crées... X
Machine Auteur Client Type
E J E 9 E J E v ==

Ordinateur Auteur Chemin Date Client Type Reference  Morceau Index
TREEDIM-... treeDiMs... c:\picador\ 2015-01-... TREEDIM PLV 12345
TREEDIM-... Vincent C:\picador\ 2018-08-... TREEDIM CAISSE201 dfg gh hgh
TREEDIM-... ANO c:\picador\, 2015-01-... TREEDIM CAISSE201 1235
TREEDIM-... treeDiMs... c:\picador\ 2015-01-... TREEDIM PLV
TREEDIM-... C:\picador) 2015-03-... TREEDIM CAISSE201 1234567

En ese caso, el campo “cliente”, “ref”, “pieza”, y “indice” estan

ignorados.
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Picador,

Opciones:

Opciones

La tabla de opciones se utiliza para configurar el ambiente general de Picador.

Options PicGEOM X OpCioneS de
Import / Export Catalogues Fiche Technique H H :
e - , visualizaciones
Grl%leAct La pestafia “Ver” le permite:
ver . ’
‘ e activar la cuadricula, su
X: |10 Y: |10 Couleur :
itk o ' posicionen Xy Yy el colordela
trama (boton derecho del ratén).
Fond Ecran Origi ité
O Noi gme_ e * El color de fondo de |a
@Ag'o:gw. [JPouces pantalla.
© Blanc ' * Activar el origen y el color del
eje (boton derecho del raton).
French v
tangos | l e Cambiar unidad de medida:
Barmes dOutis pulgadas (pulgadas) reemplazan
Théme [Studio2005 <] Couleur [Unknown v| el mm.
e Cambiar el idioma del software
_ e Cambiar las barras de
[ oK Aide | herramientas del tema grafico.
Options PicGEOM X .
BEE S Opciones generales
Import / Export Catalogues Fiche Technique
Affichage Gl Fichiers La pestafia General le permite definir:
Répertoires * El directorio de trabajo,
Répertoire deTravail : | SNalETn | Parcour...| * El directorio predeterminado,
Répertoire par Déaut : [C\pioador = . Cc3p|a de sequridad a.Lfto'ma'tl'ca. e El trazado
e — de lineas de construccion infinitas o
[C] Répertoire Export : Proposer le précédent "acabadas".
Sauvegarde automatique Droites de construction * Un valor sefalador de precision.
[ Activer [ Drotes infinies
Temps : Secondes Découpe
[[] Zéro Table Auto
Précision : - [ Sym. Verticale Auto
[] Sym. Horizontale Auto
[] Suppr. Entités Doubles
[ ok Aide
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Options PicGECM
Import / Export Catalogues Fiche Technique

(® Affichage type Picador Windows () Affichage type Picador V8

Opciones de
catalogos

Posibilidad de configurar la

Catalogues par défaut visualizacion de los catalogos de
Catalogue 1 Catalogue 5 piezas de la red. (Ver catalogos o
[RSENEINeIes| .| [C:\PICADOR\OUTILSCD |..] formato Win V8).
Catalogue 2 Catalogue 6
[C:APICADOR\CARTONCD |[...] | I[-] Posibilidad de definir la lista de
Catalogue 3 Catalogue 7 catélogos por defecto.
[capicaporweLveD L] | -]
Catalogue 4 Catalogue 8
|C:\PICADOR\ANNOTATION ... | (-]
| ok Aide
OpHons FIcGEOM Opciones de carta
Mihage | Génded e tecnica
Import / Export Catalogues Fiche Technique
Dossier par défaut pour les Fiches Techniques Ruta por defecto a las hojas de
- \picadod] || Parcourt... | datos de configuracion.
Fiches Techniques par défaut Listar las hojas de datos
: utilizadas por defecto.
: FICHEDEM
z Ver Insertar carta tecnica

Chemin:  C:APICADOR\FICHEDEM.DES

| oK
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Picador,

Options PicGECM
Import / Export Catalogues Fiche Technique
Affichage Général Fichiers
Enregistrer

[C] Forcer le format Picador V8 (des, txt, prf....)
[ Inclure les sous dessins

Provoquer |'utilisation de
[ Loutil Nettoyer
[] Loutil Suppr des entités doubles
Quvrir

[] Actualiser les sous dessins
| Poser la question

[] Ne pas afficher les messages d'emeurs

I 0K I | Annuler | | :~.'::.-.:

|| Ade

File options

La grabacion de un archivo:

- Forzar formatos V8:

Puede sequir registrando
automaticamente en formato
V8.

- Incluir Sub-Dibujos:

Guarda el archivo de todos los
sub-dibujos, catalogos de piezas
y hojas de datos utilizadas en el
dibujo.

- Limpiar:

Iniciard la funcidn limpiada
sistematicamente antes de cada
grabacion.

- Eliminar Entidades Dobles:
Lanzara sistematicamente el

Eliminar entidades doble antes de cada funcion de grabacion.

Abrir un archivo:

- Actualizar sub-dibujos: actualice automaticamente los bocetos, los catalogos de piezasy las

hojas de datos técnicos.

- Hacer la pregunta: El programa le pide una actualizacion por cada sub-dibujo.
-Mensajes de error: cuando no se encuentran los archivos de referencia, muestre o no los
mensajes de error con la ruta completa de la referencia que no se encuentra.

Options PicGEOM
Affichage Général Fichiers
Import / Export Catalogues Fiche Technique
Importer
Import DXF
Stylos en fonction des :
O Layers [C] Dxf Block
(® Couleurs
Exporter
Tlo des cotes | ( Ce parametre est pris en compte

lors de la sortie traceur )
[] Eclater les textes

| ok

Opciones de
importacion /
exportacion

Establecer un tipo de conexion:
Capas DXF -> Lapices Picador
Colores DXF -> Lapices Picador

Estallar textos (policia Picador) al
exportar.
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Zooms

Controle de vue

ARG R TR QA EH Y2

Redibujar y recuadrar

Esa funcion le permite redibujar su disefio en su totalidad en la
pantalla.

Puede recuadrar el disefio en su globalidad adentro de la ventana
de visualizacion.

Rectangulo ex-inscrito

Esa funcion permite calcular las dimensiones de todo el disefio.
El calculo se efectua unicamente sobre las entidades geométricas
(punto, segmento, arco, elipse, pose, sub-disefio) al contrario del
recuadro que se aplica a las entidades presentadas. Un cuadro de
color (identico al lapiz semi-corte) encuadra entonces el formato
de todo. En la barra de estado se presentan las dimensiones del
formato de esa forma:

Rect ExInscrit (X x Y) 272.000 x 299.00

Posicionar origen

IAO
=S

Permite al utilizador de mover el origen hacia una otra posicion.

Grid

RaS

Hace aparecer una cuadricula en el fondo de la pantalla de dibujo.

Zoom adelante

)

\'

Zoom: Ampliacion de la zona a ver. Introduzca los picos de dos
esquinas opuestas de la ventana para ampliar.
La rueda del raton también permite a los zooms.
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W\ picador.

Zoom atras
- Zoom atras: Alejarse del drea a visualizar. Entrar en el centro de la
nueva ventana.
alt+V La rueda del raton también permite a los zooms.
Zoom panoramico
K Zoom panoramico: Moviendo el area para verla. Introduzca dos
puntos que definen el vector de desplazamiento de la ventana de
alt+P visualizacion.

Las flechas deItecIado‘ ) H<—|,| J H ) I,permiten

también de desplazarse en la area de diseno.

Zoom precedente

Replantea el dibujo en el zoom anterior

)

Zoom de origen

Replantea el dibujo en el zoom de origen.

3

Basura

Muestra directamente el contenido de la papelera de reciclaje en
la pantalla. Elimina un elemento en el contenedor para que
reaparezca en el dibujo.

£}

Informaciones
Muestra la ventana de didlogo que contiene el material de

} ﬁ‘ J Alt+i archivo, el formato de carton, la cantidad de poses por modelos,
etc.

Configuracion lapices

Esta funcion le permite configurar el color y el grosor de los lapices
ﬂ utilizados en la pantallay laimpresora, y la altura de los caracteres de
Alt+S probabilidades.

Pantalla: se utiliza para dimensionar la altura y los textos en la pantalla.
Imprimir: se utiliza para dimensionar las dimensiones de altura y los textos
en laimpresora.

Relacion: refina el grosor de la linea segun las impresoras (solo visible en la
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impresora y en la vista previa de impresion).
Aplicar: aplique los parametros definidos en el cuadro de didlogo para el
disefio actual.

Confirmar: confirme los parametros definidos en el cuadro de didlogo para
todas las sesiones siguientes

Cancelar: cierra el cuadro de dialogo sin guardar ninguna modificacion.

Cote Ecran:

Cote Impr: Ration el e R

Configuration des stylos X

Ecran Imprimante
Coupant Défaut ~ Coupant Double m—
Perfo Rainant  |Défaut — — . Perfo Rainant  |Défaut — — . o
Construction Défaut “ Construction Défat — o
Perfo Sipe: . ——v Perfo Défaut — — .
Mi-Chair Défaut v Mi-Chair Défat —— o
Rainant Défaut v Rainant Simple ——
Axe Défaut SRR Are Défaut — - —-. o
Cotation Deéfaut v Cotation Défaut —
Rainant-Inversé & Rainant-Inversé | 2i40t o
Anti-Coupe Défaut G Anti-Coupe Défaut S
Arrachage Défaut o Arrachage Dauble N
Texte Défaut - Texte Défat — o
Zone Défaut G Zone Défaut ——

Divers

I Appliquer I I Yalider J | Annuler
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Picador,

Filtros
‘ E Presenta la caja de didlogo Filtros. Permite filtrar la presentacion en la
pantalla de las entidades segun varios criterios:
Filtres ¢
Niveaus Groupes Général
[Jinverser [Jinverser I Cotation H Poubelle H Sélection “ Textes |
[JLayer_1 [1Gmp_1 Stylos
[Jinverser
|-Coupant HPerforainantI Construct. ” Perfo |
| Mi-Chair Il Rainant I Axe ” Cotation |
lHainant lnv.”Anti-coupe” Arrachage" Texte |
Zone
Entités
[Jinverser
| Paint H Segment || Arc ” Ellipse || Fmt Carton ” Fmt Bois |
| Profil || Hachure H Pose || Image || Ss dessin || Fiche Tech |
| Ne rien Filtrer ] | Annuler | l Appliquer “ 0K l
Capas: Mostrar (ocultar) todas las entidades del nivel seleccionado.
Grupos: Mostrar (ocultar) todas las entidades del grupo seleccionado.
Principal: Mostrar (ocultar) estas entidades particulares.
Boligrafos: Muestra (oculta) todas las entidades usando el boligrafo seleccionado.
Entidades: Mostrar (ocultar) las entidades seleccionadas.

Para cada cuadrado, es posible revertir la seleccidn elegida.
Por ejemplo, para ver solo el nivel 2, seleccione el nivel 2 y marque el boton de retroceso.

Suprimir los filtros

X Elimina todos los filtros (excepto los de los sub-dibujos y piezas
de catdlogos) y muestra todo el disefio.

Cancelar todos los filtros

% Elimine todos los filtros instalados (incluidos los sub-dibujos y el
catdlogo de piezas) y muestra el dibujo completo
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W picador.

Formulas

Esa funcion permite presentar o variar las formulas de textos o
acotacion. Las variables integradas son :

e &FmtX = Formato cartén en X
e &FmtY = Formato carténenY
e &nMod =nUmero de modelos
e &nPos =numero total de poses
e &Xmin =x minimo geométrico
e &Ymin =y minimo geométrico
e &Xmax =x maximo geomeétrico
e &Ymax =y maximo geométrico
e &HtX =xtodo exterior geométrico
e &HtY =y todo exterior geométrico
e &LgFi=largo total de filetes
e &LgCo =largo total de filetes de corte
e &LgRa=largo total de filetes de pliegue
e &LgPe =largo total de filetes de perforado
e &LgPr=largo total de filetes de perfo-pliegue
e &LgMc = largo total de filetes de Semi-corte
e &LgPt(i) = largo total de filetes por puntos
e 9%param% = valor de un parametro acotado
e &f=nombre fichero
e &d=fecha
e &h=hora
e &e=escala
e &u =usuario
e &s=sociedad
e &a=aplicacion

Mostrar la cantidad de entidades

Alt+L Esta funcion le permite mostrar o ocultar las entidades de
numeracion. La fuente utilizada para la visualizacion es la que se
usa para el pie de pagina.
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Opcidnes del menu Ver

barra de ficheros

barra atributos en curso

Barra de estado

Barras de Utiles
Control de la vista

Seleccion

Principal

Geometria

Alt +G
Construccion
Alt+C
Transformaciones
Texto

Acotacion

Alt+U

Ver la barras de utiles y la barra de estado

Presenta la barra de Utiles de ficheros

Presenta la barra de atributos en curso.

Presenta la barra de estado en donde son presentados
los mensajes.

Presentar la barra de Utiles permite acceder
rapidamente a cada una de sus funciones:

e redibujar,

e recuadrar,

e rectangulo exinscrito,

e origen,

e zoom adelante,

e zoom atras,

e zoom panoramico,

e informacion,

e caja dedidlogo de filtro de entidades,

e caja dedidlogo de propiedades de lapices,

e cajadedidlogo de control 3D.
Presentar la barra de Utiles de seleccion permite
acceder rapidamente a cada una de sus funcidnes :
e pulsar el puntero del raton,

e porcaja,

e por debajo de una horizontal,
e por arriba de una horizontal,
e aizquierda de una horizontal,
e aderechade una vertical,

e las propiedades de la seleccion.
Presenta la barra de Utiles principal que permite
acceder rapidamente a cada una de sus funciones.
Presenta la barra de Utiles de geometria.

Presenta la barra de Utiles de construccidon que permite

acceder rapidamente a cada una de sus funciones.

Presenta la barra de Utiles de acotacion que permite
acceder rapidamente a cada una de sus funciones.
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Barra de utiles

Ver las barras de utiles y la barra de estado

En el menu Ver, diferentes opciones permiten presentar o sacar las barras de Utiles y la barra
de estado.

3, sansnom - Picador® GEOMETRIE

. Fichier Edition Affichage Modules Outils Transformations Paramétrage Texte Cotation Fiche Technique Préférences Aide
D ¥s BB &+ o C“%ﬁi@él@ﬁﬁﬂwem - IF | Gt - & i | Rainant
SN — | #XEZF HA+ S I TLLICERQRATEVLLT B BBRBIACS T

S ERER S B Y %Y 2 xEI 8D g ] S L@ o
......... v | Attributs

L3 z Principale

@ B z Construction

K EN Texte

SN z Géométrie

0 ki z Cotation

& B z Insertion

| o Formes

H + Fiche Technique
N A Courbes de Bezier
N> Paramétrage

‘+. W z Imposition
(=HO) z Contréle de vue
24 [v| sélection

© @ Eclater

& H [v] Dimension Direction
EIE IEL ? Modules

L T (v Filtres

a| e Customize...

5

= %
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L a seleccion

Coger un punto

Existen varios modos de seleccionar un punto (x,y) en el modo
de puntero:

e avoleo,

e extremo,

e punto medio,

e punto de interseccion,

e manual por X&Y,

e enXmanual oY manual,

e con el asistente.
El hecho de coger un punto a voleo se efectua clicando un punto
directamente desde la zona de disefio. Los otros modos son accesibles
desde el boton derecho al extremo. El tipo selecciénado queda indicado
en la barra de estado

Extremo [ + ]

Para coger un punto al extremo de un elemento, sefialarloy pulsar la
tecla [ +.].El sistema determina entonces el extremo mas proximo al
cursor. Ese modo de seleccion afecta al Boton Derecho del raton. Y la
barra de estado indica EXT. Es suficiente sefialar cerca de un extremoy
pulsar el derecho para repetir la operacion.

Centro[ - ]

Para coger un punto en el centro de un elemento, sefalarlo y pulsar la
tecla [ —.]. El sistema determina entonces el extremo mas proximo al
cursor. Ese modo de seleccion afecta al Boton Derecho del ratén. Y la
barra de estado indica MIL. Es suficiente senalar cerca del centroy
pulsar el derecho para repetir la operacion

Interseccion[ | Jo[ * ]

Para coger un punto
interseccion de elementos,

pulsarlatecla[l]o[*]y

sefalar un punto préximo a una Ck
interseccion (Fig 1). El sistema

determina el punto de

interseccion mas proximo al

sefialado por el cursor.

Fig.1
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Silos 2 elementos no son

secantes, pulsarlatecla[ * ]y
sefnalarlos sucesivamente (Fig.
2).

El modo de seleccion afecta al
Boton Derecho del raton. Es
suficiente senalar dos secantes
para repetir la operacion. La
barra de estado indica

« INT ».

El asistente

A la hora de seleccionar, un asistente permite directamente el acceso a
un extremo o punto medio de un elemento. El cursor cambia entonces
de aspecto en funcion del uso. Para utilizar el asistente es suficiente

utilizar el boton derecho del raton.

; Asistente (extremo).

_%_ Asistente (medio).

La configuracion del asistente se maneja desde la siguiente caja de

dialogo.

H ! Sélection Courante
HH

Type de Sélection:

| Painteur.

Y

Domaine tolérance

Nombre d'entités & proposer:

Tolérance El

This dialog box allows you
to change:

e el modo de seleccion,

* el campo de toleranciay
sus valores,

* la cantidad maximal de
entidades a propuestar

* Validacion manual o

L]

Assistant automatica.
e Activar/desactivar el
| Yalider | | Annuler | asistente

La seleccion esta caracterizada segun el modo, la tolerancia, el numero de
entidades y la validacion manual o automatica.

34



Coordenadas manuales [ X J or[ Y ]

Para entrar un punto en coordenadas manuales, es suficiente pulsar las
teclas [Y] or [X]. La siguiente caja de dialogo aparece.

En el caso de que su computadora este equipada de un teclado numeérico,
es posible de abrir la caja de dialogo X&Y utilizando las claves:

0,1,2,3,4,5,6,7,8,9.

W Saisirx y X
X [R (XMA | Valider |
v (R YMa | ] Relatives

Poner sucesivamente los valores en Xy Y de coordenadas y pulsar el
botdn Validar (o pulsar Enter) La barra de estado indica X&Y.

Para entrar coordenadas relativas, es suficiente pulsar la letrar o R antes
de dar el valor de coordenada. El origen local de esa coordenada es
indicado por una cruz + que se pone de forma automatica sobre el Ultimo
punto validado.

Malla

Cuando se activa la malla, el punto de entrada tendra que ser lo mas
cercano posible de las rejas de la malla. Cambiar la configuracion de la
malla en Preferencias=> Opciones >Ver
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Seleccion

Barra de utiles

La seleccion permite coger uno o varios elementos para poder
modificarlos, obtener informacion, agrupar, etc... La seleccion funciona
como un balance: seleccion/des-seleccion. Los elementos seleccidnados
son presentados en blanco a pantalla (o negro si el fondo es blanco).

El Ultimo modo de seleccion puede ser reactivado pulsado la tecla

[ Inser ] del teclado.

La barra de Utiles siguiente propone los diferentes modos de seleccion

A DI 2THB

Pulsar el puntero (del raton)

} ! Seleccion de elementos seflalando unos despues de otros.

Ese es el modo de seleccidon de uno o varios elementos préximos al
puntero del ratén.

Se caracteriza por:
- la tolerancia de seleccion expresada en:

e unidades de pantalla (pixel),

e unidades de escala del disefo.
- el tipo de validacién puede ser:

e manual,

e automatica (tecla[T1]).

- El nUmero de elementos a seleccionar (en tipo de validacion manual)
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Picador,

Ejemplo de funcionamiento:

Suponiendo que se quiera seleccionar un elemento por pulsacion

del raton:

*
/ "\ ——lecarré de tolérance de la souri

/

6 PV

En tipo de validacién manual con un numero de tres propuestas,
el programa nos propone tres posibilidades de seleccion (de la
entidad mas proxima). Desde que una seleccion es validada, el
programa no hace mas proposiciones y guarda como entidad
seleccionada la que se ha validado.

En ese modo, los elementos seleccionables son: 1, 2 y 3.

Por ventana

‘EJ Seleccion de todos los elementos incluidos en la ventana.
AI'h

Ese modo selecciona todos los elementos contenidos en la ventana de
ese modo:

N\ _
1

3
En ese modo seran seleccionados: 1, 2 y 4.

N.B. : el tipo de validacion y el nUmero de proposiciones no tienen efecto.
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Picador,

Exclusivamente en la caja

Ese modo selecciona todos los elementos contenidos en un
-! rectangulo.

rectangle de sélection

/

~ ¢— tolérance

3
En ese modo, los elementos seleccionados son: 1

Vaciar la seleccion

x De-seleccionar todas las entidades actualmente seleccionadas.

Arriba de una horizontal

’ Seleccidn de todos los elementos que se encuentren encima de
la linea movida por el ratdn.

Ese modo seleccidona todos los elementos encima de una linea

horizontal:
\2

/ Tolérance
1 3 /
I /// It

4

Ligne de sélectior

En ese modo, los elementos seleccionados son: 1, 2y 3.

N.B. : si la tolerancia es nula, los elementos comprendidos en el rectangulo de seleccion
s0n tenidos en cuenta.

el tipo de validacidn y el nUmero de propuestas no serdn afectados.

no son tenidos en cuenta los elementos medio comprendidos (exclusivamente).
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Picador.

Debajo de una horizontal

Seleccion de todos los elementos que se encuentren debajo de la
linea que posiciona el raton.

Ese modo seleccidna todos los elementos situados debajo de una linea
horizontal:

\2
5
Tolérance
1 / /
A I

'

Ligne de sélectior

En ese modo, un solo elemento sera seleccionado : 4

o silatolerancia es nula, los elementos comprendidos en el rectdngulo de
seleccién sén tenidos en cuenta.

o eltipo de validacion y el nmero de propuestas no seran afectados
sén tenidos en cuenta los elementos enteros (exclusivamente)
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Picador.

A la izquierda de una vertical

Seleccion de todos los elementos que se encuentren a la
izquierda de la posicion del raton.

Ese modo seleccidna los elementos situados a izquierda de una linea
vertical:

Ligne de sélection

\
L

Tolérance +—}

IEn ese modo, un solo elemento se seleccionara: 1

N.B.:

a) SILA TOLERANCIA ES NULA, LOS ELEMENTOS DEL RECTANGULO DE SELECCION SERAN

TENIDOS EN CUENTA.

b) EL TIPO DE VALIDACION Y EL NUMERO DE PROPOSICIONES NO SERAN AFECTADOS

C) NO SON TENIDOS EN CUENTA MAS QUE LOS ELEMENTOS ENTEROS (EXCLUSIVAMENTE)
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Picador.

A la derecha de una vertical

Seleccion de todos los elementos que se encuentren a la derecha
de la posicion del raton.

Ese modo seleccidona todos los elementos situados a derecha de la linea

vertical:
Ligne de sélection

AN

Tolérance +—,

En ese modo, dos elementos seran selecciénados: 2y 3

N.B. :

a) SILA TOLERANCIA ES NULA, LOS ELEMENTOS COMPRENDIDOS EN EL RECTANGULO
SERAN TENIDOS EN CUENTA.

b) EL TIPO DE VALIDACION Y EL NUMERO DE PROPOSICIONES NO SON AFECTADOS.

Q) no sén tenidos en cuenta mas que los elementos completos (exclusivamente)
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Actuar sobre la seleccion

Efectuar una copia de la seleccion.

Para copiar los elementos seleccionados y desplazarlos, es suficiente

pulsar la tecla [ Ctrl ], aparece entonces una barra de estado (ver Pantalla

PicGEOM pagina 11) el indicador COPIA y mover de MOVER.

La tecla [ Ctrl ] permite bascular el tipo de seleccion en MOVER, es decir,
un simple desplazamiento sin copia.

La seleccion de elementos es conservada hasta el fin de la funcion
Mover/Copiar (tecla Esc). Ello permite repetir rapidamente varias copias

de los elementos seleccionados.

Efectuar rotaciones de la seleccion.

Para efectuar una rotacion de los elementos seleccionados, es suficiente

pulsar una de las teclas siguientes :

Rotacion de + 5°

Rotacion de - 5°

Rotacion de + 1°

Rotacion de - 1°

Rotacion de + 90°

Pag. Anterior (M
Pag. Siguiente (1
Flecha arriba [T]
Flecha abajo (41
Inicio [A]
Fin [V]

Rotacion de - go°
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Seleccionar en modo normal
A INS Selecciona un elemento o un grupo de elementos.

Vaciar la seleccion.

Ctrl + Inser De-seleccionar todos los elementos seleccionados.
Ctrl+ A
Seleccionar todo.
. Alt + Inser Seleccionar todos los elementos presentes.
IS—DL:L] Ctrl+ A

Suprimir los elementos seleccionados.

Ctrl + Del Borra todos los elementos seleccionados de la base de datos.
Si algunos de esos elementos estan unidos a un perfil, esa
funcion borra automaticamente esa union

Suprimir un elemento

Del Borra un elemento sefialado por el ratdn. Si el elemento esta
unido a un perfil, esa funcion rompe la union.

N.B. : TODOS LOS ELEMENTOS SE PUEDEN ENCONTRAR EN LA BASURA Y PUEDEN SER
RECUPERADOS BORRANDOLOS A SU VEZ DE LA BASURA. LA BASURA ES ACCESIBLE POR EL
UTIL (VER PAG. ERREUR ! SIGNET NON DEFINI.).
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Atributos

Harw _—

Layer 1 =~ [ ] |Grp_'|

Los atributos son parametros
no geométricos que permiten
definir la funcion de un

elemento o grupo de elementos.
Cada elemento creado hereda los valores de los Atributos Actuales que son también atributos
del elemento en donde se halle situado.

Definicion de atributos.

= | T1ipo de trazo del elemento.

Layer 1~ [ i | groupeS ~ &

Coupant
El tipo de trazo del elemento es el nombre de la funcion
Coupant
DafoRonctl — del elemento. Puede ser:
Construction Corte
Perfo e Es Perfo-pliegue
Mi-chair _ Constr on
Raibary onstruccio
IAxe 0 —-—-— Perfo
Cotation g— Semi-corte
Ralr.lant inversé PIiegue
Anti-coupe .
Arrachage - - Eje
|Texte — Cota
Zone -

Cada tipo de trazo puede ser de un color diferente. (Ver Ldpices pagina Erreur ! Signet non
défini.). La funcidn de cada tipo de trazo es definida por su nombre:

Corte para los elementos que utilizan el util de corte

Construccion para los elementos de construccion, etc.

Grupo de elementos

El grupo es un atributo de ensamblaje que permite definir el contenido geométrico (modelo)
de una pose.

Entonces es posible componer las imposiciones o las amalgamas con las diferentes poses.

El comando Agrupar elementos permite realizar ese ensamblaje.

Nivel del elemento.

El nivel es un atributo de reagrupamento de elementos. Los elementos de un mismo nivel
pueden ser filtrados a pantalla. Se pueden crear, pues, «filtros» de visualizaciony de
transformacion activando el comando Filtro. A cada nivel es asociado un numero de puntos.
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Cambiar los atributos

| . ’, Este comando permite cambiar los atributos de los elementos.

Para .eI.Io, es suficiente marcar los atributos a modificar
y definir el valor. Layer1 ~ I i | Gipd CiE @

Despues pulsar el boton, cada elemento seleccionado
tomara los valores del atributo marcado.

Rainant JE—-

Cambiar atributos de ventanas

Este comando permite variar los atributos de los elementos que se van a seleccionar en una
ventana.

Para ello, es suficiente marcar los atributos a modificar, definir el valor, y pulsar sobre el botdn
Validar. Despues de definir la ventana de Seleccion, cada elemento incluido en la ventana
tomara los valores de atributo marcados

Atributos de acotacion
Definir los parametros de presentacion y medida de un elemento

‘Iﬂ acotado.

Este comando presenta la caja de didlogo siguiente:

Catation X e AEspacio: Presentar la cota sin indicacién del

[ & Espace Décimale(s) D valor de la cota.
e Tolerancia: Coger la esquina superior e inferior

[ Tolérance tata

(] Teste déchelle 1.00000C| | aindicar con el valor de la cota.

CJinv. Déor e Texto: Coger un texto que precedera o
' : : : reemplazara el valor de la cota.

[[] Angle complémentaire Niveau :

e Inv. Desplaza: Invertir la cota cuando no puede
LPa'a“é'e "l INi‘feau‘ v| quedar entre las 2 lineas de acotacion.
e Angulo complementario: Selecciona el angulo
complementario para la medida de una cota de angulo.
e Decimal: Definir el nUmero de decimales a

| Défaut | | Quiter |

presentar en la cota.
e Factor de escala: Definir el factor de multiplicacion del valor de la cota a presentar.
e Paralela, Vertical, Horizontal: Proyeccion de la distancia entre los 2 puntos a acotar.
¢ Nivel: Atributo de nivel de la cota.
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Atributos de texto

Texte X

Teste: ||

[] Polices Windows : lb.rial Narrow

| Souligné
Style Alignement Dimension
® Normal @®) 4 Gauche T aille : 40 E]
(O Centre S -
O Italique O ADroite Orientation: |0 5
Question
[ Question  Valeur par défaut; | v | [[] Conserver

Sur Ligne

[ Sur Ligne Distance Import default texts:
| Placer texte | l Quitter |

‘ Fuente: Elegir la tipografia (Windows o Picador)
RBC Pregunta: Define el texto como una cuestion o como texto.

Estilo: afecta al modo Normal o Italico del texto.
Alineado: define como se alineara en Texto, con referencia al punto seleccionado (A
izquierda, centro o derecha).

Dimension: Define la Dimension (altura) de los caracteres asi como la orientacion
(direccion de escritura) del texto.

Variar los atributos del texto

Para variar los atributos del texto, es suficiente efectuar un doble click sobre el mismo, lo que
presenta la caja de atributos.Ello permite modificar el texto y sus atributos.

46



Picador,

Atributos de rayados

% Esta caja de didlogo permite definir los pardmetros actuales para la creacion de
rayados.
Hachures X
Tvpe: Defaul v | ok

Matériaus: 1

Ajouter
b5

SWIo: Cotation

Pas: g

N

Importer une liste de hachures :

Tipo: Elige el tipo de rayado que usted haya creado y registrado anteriormente.

Material: determina el tipo de rayado (doble trazo, simple, 1 trazo continuo y 1 punteado,
etc....).

Paso: define el paso del rayado (distancia entre 2 lineas).
Angulo: define the angle of inclination of hatching.
Lapiz: Eleccion del tipo de linea corte/pliegue.

Cambiar atributos de rayado

Propriétés Entités % | Esa caja de dialogo se abre cuando
hacen un doble click sobre el rayado.
General Rayados Permite modificar los atributos del
Material: rayado, que sea el material, el paso, el
n angulo, el lapiz, la determinacion del
Paso: |& . .
rr m tipo predefinido...
Angulo: |45 I::-_-|
Lapiz : |Acotacion v
Inicializa con el tipo predefinido:
et 9
| oK Aide
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Bloquear elementos

Ofrecemos la posibilidad de bloquear
(mediante un requisito de bloqueo) Propriétés Entités X
ciertos atributos caracteristicos de las

entidades. Los atributos que se pueden

Général Segment Vemouillage entité  Associations

cerrar (que dependen del tipo de Général
entidades) son los siguientes: M Aucun [] Dimension
[C] Direction [[] Effacement
Segmento: La direccidn, el tamafio,
. Arc/Cercle Pose
supresion.
Arco/circulo: El centro, el angulo de [Centre [1ox
apertura, el radius, la orientacion. [JAngle douvetre  []DY  []Miroir
Instalacion: moveron Xy Y, el espejo.
El bloqueo de las entidades combinado [ ok | f Annuler l [ Appliquer | | Aide l

con funciones como el movimiento o la
modificacion otorga poder adicional para controlar la entidad. Por ejemplo, cuando uno quiere
estirar un segmento mientras mantiene su direccion, simplemente seleccionelo, abra el
cuadro de didlogo que se encuentra disponible, verifique la direccion de validacion y luego use
la funcion de funcidn de cambio.

@ Modificacion elementos

Esta nueva caracteristica le permite cambiar dinamicamente las entidades de tipo Segmento,
Arco o Circulo. Puede acceder a esta funcion a través del menu "Transformaciones—> Editar
entidad" o usando el icono en la barra de herramientas principal.

Comportamiento de esta funcion por tipo de entidad:

Segmento: modifique, usando el mouse, el final del segmento que se selecciong, el otro
extremo permanece fijo.

Extrémite 2

mtez ———Extemité 2

Extrémite 1 Extrémitée 1 Extrémite 1
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Picador.

&0

Si Dim o Dir son distintos de cero antes de la seleccion:
Extrémite 2

=

Extrémite 1

Para volver a usar el mouse, debe proporcionar Dim y Dir o.

Arco : modificamos, usando el mouse, el final del arco que se ha seleccionado, el otro extremo

permanece fijo;

Extremit

Extremite 2

Extremite 1

_€_ Extrémite 1

Circulo: Modificamos, utilizando el ratdn, el radio del circulo que hemos seleccionado.

O O©C

0.000 . o
L"\--.___\__\____'__.,-r"'

Si Dim no es cero antes de la seleccion:
Para volver a usar el mouse, debes regresar el valor de Dim a o.
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Puede combinar esta funcion con el bloqueo, por lo tanto, disminuya el nUmero de cambios
posibles para una entidad dada, y para cambiar el radio de un arco sin cambiar el angulo de
apertura, este angulo debe estar bloqueado en primer lugar.

Propriedades de una entidad

Para editar las propiedades de una entidad, se necesita hacer doble clic en la entidad
(segmento, punto, arco, elipse). Para cada tipo de entidad hay tres pestafias en comun:
General (puede editar / cambiar: el lapiz, nivel, grupos ...)

Funcion de bloqueo (permite colocar las banderas de bloqueos para la entidad FC)
Asociaciones (le permite ver la forma de un arbol de todas las propiedades y la lista de
asociaciones de la entidad).

Para las entidades de segmentos y arcos, hay pestanas especiales.

Para los textos del cuadro de didlogo para cambiar el texto sigue siendo valido.

Esta nueva caracteristica reemplazara el dialogo que controla la base de datos y puede
modificar los atributos de cada entidad.

General

Propriétés Entités X

Geénéral Segment Vemouillage entité Associations

Stylo : |Cotation v
Groupe: (Grp_1 v
Niveau : |Layer_1 %v

La eleccion se puede hacer con los tres cuadros, cada uno con un cuadro de lista que puede
realizar cambios rapidamente. Cuando se realiza un cambio, simplemente presione el botdn
Aplicar para validar.
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Segmento

En esta pestana, puede editar los pardmetros del segmento de dos maneras:
* Dada por el tamario, direccidn, x, y y por el final E1 (x1, y1) y E2 (x2, y2).
* El cambio de los parametros tiene en cuenta los posibles bloqueos en los atributos
Segmento (Direccion, tamano y eliminacion).

El cuadro le envia a la Papelera o recupera la entidad en la papelera.

Propriétés Entités X

Général Segment  Vemouillage entité = Associations

Extrémités

X1: |205.056
Y1: [91.6934
X2: (108.949
Y2: |776485

| ok

Cerrar elementos

Esta pestana le permite crear / editar los atributos del cuerpo del bloqueo.
Propriétés Entités X

Général Segment Venouiﬂage entité Associations

Général

Aucun [C] Dimension
[C] Direction [[] Effacement
Arc/Cercle Pose
[CJCentre [bx

[] Angle d'ouverture [OJoy  []Mirir

| ok
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Asociaciones

Esta pestaina proporciona una vision general de las propiedades de la entidad con la excepcion

de los bloqueos.

El cuadro de edicion Valor muestra el valor de la propiedad seleccionada en el arbol.

Sila entidad contiene una lista de asociaciones que no estan vacias, podemos editar y luego

obtener un arbol idéntico a:

Propriétés Entités

Général Segment Vemouillage entité Associations

B Segment A | Valeur:

- Niveau

Pestanas especiales

Para entidades como segmento o arco hay una pestana especial.

Pestana Segmento

En esta pestana, puede editar los
parametros del segmento de dos
maneras:

* Dada por el tamaiio, direccion, x, y y
por el final E1 (x1, y1) y E2 (x2, y2).

e El cambio de los parametros toma en
cuenta los posibles bloqueos en los
atributos Segmento (Direccion, tamano
y eliminacion).

El cuadro le envia a la papelera o
recupera la entidad en la papelera.

Propriétés Entités

Général Segment  Vemouillage entité  Associations

Extrémités
. X1: |205.056
Point Accrochage Y1: (916934
X [157.002 X2: [108.949
Y: |84.6709 Y2: |77.6485
] Poubelle
[ ok
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Picador,

Pestana Arco

Propriétés Entités

Général At Vemouillage entité Associations

% | El'cambio de la configuracién toma en
cuenta los posibles bloqueos en los
atributos del arco (direccién, dimension,
angulo central y eliminacion).

El cuadro le manda en la Papelera o
recupera la entidad en la papelera.

Centre Angles

oépa: (507
Y: Ouverture:

[ Poubelle Rayon :
[k [ i | [l [

Pestana texto

Desde esta pestana, todos los atributos
del texto y el texto en si, pueden ser
modificados.

Engle ouverture

Propriétés Entités X

Général Texte Venmouillage entité Associations
Texte : ||

[ Polices Windows : |Arial Namow Police... |
[ Question [ Souiigné [ Poubelle
Style Alignement
@ Nomal 825:00"6 Taile (40 3] x: 427552
N re e -~ .
Ottalque | =1 Dots || ¥ 27.34¢k2] Y 301457
[ ok || Annuer || Appiquer || Ade
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Pestana Catalogo

Propriétéz Entités

C:APICADORMC able.cd I

=

—

S pEliguer

El catdlogo se puede utilizar para
modificar (usar otro catalogo).

Procesamiento de la informacion y
edicion del catalogo de piezas en el
dibujo.

Posible cambiar la vista del catalogo de
piezas del filtro.

Posibilidad de cambiar el catalogo de la
habitacion.

Pestana sub-diseno

Propriétés Entités X

Général Sous Dessin  Vemouillage entité  Associations

Point Accrochage
X:|-624.348 Rapport |1 [] Symétrie
v:[539293 | Direction :[0 Horzontsle

El dibujo inferior se puede modificar
(para usar otro dibujo secundario).

Procesamiento de la informaciony
modificacion del sub-dibujo en el dibujo.
Es posible cambiar las entidades de
filtro que estan debajo del dibujo para
mostrar (no para mostrar la lista).

Informacion sobre el sub-disefio (ver
propiedades del archivo)
Actualizacion de sub-disefo.
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Quitar entidades dobles

Esta funcion le permite eliminar todas las entidades dobles (segmentos o arcos)
incluidas en un Picador de dibujo.

Modo operativo:

If the current selection has more than one entity, the algorithm applies only to the current
selection. If the poses are included among these entities selected, they will be ignored.
Otherwise, we treat all entities. If the design includes poses, they will all be broken prior.

Sila seleccidn actual tiene mas de una entidad, el algoritmo se aplica solo a la seleccion actual.
Si las poses estan incluidas entre estas entidades seleccionadas, seran ignoradas.

De lo contrario, tratamos a todas las entidades. Si el disefo incluye poses, todas seran rotas
antes.

Principe del algoritmo:

Si una entidad esta incluida en otra, entonces esta entidad se borra.
Si dos entidades se superponen, debe desechar una de las dos entidades para eliminar la
duplicacion.

Esta funcion esta disponible en el menu "Herramientas—> Eliminacion de caracteristicas
dobles" o en la barra de herramientas "Geometria".

Crear un punto

Ahora puede cambiar el tamano y el angulo de un punto desde su inicio al especificar Dimy
Dir.
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> Entidades de geometria

o ¥| Barra de herramientas de entidades geométricas

& ,£| Paratodas lasincautaciones de puntos, consulte el capitulo sobre la incautacion.
2 Para todas las selecciones de entidades, vea el capitulo sobre la seleccion.

+
=40
o o
©®
& 3
of &
& I
a| neC
5d

* %! Punto
|

‘ + ‘ Crear con los atributos actuales un elemento punto .

Utilizar:
e Senalar un punto.

El segment por dos puntos
‘ j- ‘ Crear con los atributos actuales un elemento segmento.

Si el valor Dim es nulo:
e Sefalarel 1* punto,
~ o
e Senalarel 2 punto.

Si el valor Dim no no es nulo:
e Sefalar un punto,
e Unsegmento de largo Dim y direccion Dir es entonces creado y
presentado a partir del punto definido.
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Picador,

La linea continua

' ¥ Crear con los atributos actuales una serie continua de elementos
segmentos.

e Sefialarun1® punto,

e Sefialarun 2" punto,
El primer segmento es creado entre los 2 primeros puntos.

e Senfalar los puntos siguientes .A cada punto entrado un segmento
es creado. Pulsar la tecla ESC del teclado para salir de la funcion.

El rectangulo

El Crear con los atributos actuales 4 elementos segmentos
formando un rectangulo.

e Sefialarun 1* punto. Este punto es el extremo de un angulo del
rectangulo.

e Sefalarun 2" punto. Este punto es entonces el extremo opuesto
al anterior. Cuatro segmentos son creados y presentados en
pantalla.

El paralelogramo

‘ g Crear con los atributos actuales 4 elementos segmentos
formando un Paralelogramo.

e Sefialarun 1* punto. Este punto es le extremo de un angulo del
paralelogramo.

e Sefialar un 2" punto. Este punto es entonces el extremo opuesto
del extremo anterior.

e Sefalarun 3 punto. Este punto es un 3" extremo del
paralelogramo. Cuatro segmentos son creados y presentados a
pantalla.

El circulo
’ @ 3 Crear con los atributos actuales un elemento circulo.

e Sefalarun1® punto. Este punto es centro del circulo.
Si el valor Dim es nulo:
e Sefialar un 2” punto sobre la circunferencia del circulo a realizar.

7 o
Un circulo es entonces creado, pasando por el 2 punto.
Si el valor Dim no es nulo:
Un circulo es creado donde el radio sera igual al valor de Dim.
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Picador,

Arco por dos puntos y un centro

:-} Crear con los atributos actuales un elemento arco.

e Sefialarun 1 punto. Este punto es el centro del arco de circulo.
Si el valor Dim es nulo:
e Sefialar un 2" punto sobre la circunferencia del arco a construir.
Este punto es el extremo de partida del arco.
e Sefialar un 3* punto sur la circunferencia de arco a construir. Este
punto es el otro extremo del arco.
Un arco es entonces creado pasando por el extremo de los 2 Ultimos
puntos.
Si el valor Dim no es nulo:
El arco de circulo a construir con radio el valor de Dimy por el angulo de
partida del valor de Dir.
e Sefialar un 2" punto sobre la circunferencia de arco a construir.
Este punto es el otro extremo del arco.

El arco por 3 puntos

J Crear con los atributos actuales un elemento arco.

e Sefialar un 1* punto. Este punto es el extremo del arco.

e Sefialar un 2° punto sobre la circunferencia del arco a construir.
Este punto es un punto de paso del arco.

e Sefialarun 3* punto. Este punto es el otro extremo del arco.

Un arco que pasa por los 3 puntos es creado.

La elipse
’ @ ‘ Crear con los atributos actuales un elemento elipse.

e Sefalarel dangulo de avertura de la elipse.
e Sefialar un 1* punto. Este punto es el centro de la elipse.
Si el valor Dim es nulo:

e Sefialar un 2” punto sobre la circunferencia de la elipse. Este
punto define el angulo y la ¥2 del largo del eje principal de la
elipse.

e Sefialar un 3¥ punto. Este punto define la %2 del largo del punto
eje de la elipse.

Un arco de elipse es entonces creado.
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Si el valor Dim no es nulo:

La elipse a construir pasara por ¥z largo del eje principal el valor de Dim
y por el angulo de partida del valor de Dir.
e Sefalarun 2" punto. Este punto define la ¥ del largo del punto
eje de la elipse.
Un arco de elipse es entonces creado.

Elipse con horizontal o vertical

@ Crear una entidad elipse vertical o horizontal.

® Entrarel 1ero punto. Es el centro del elipse.

® Entrarlosvaloresde Xy Y. Las dimensiones Xy Y
determinan la orientacion del elispe
relativamente al largo de su eje.

Resultado: un elipse con un eje horizontal

Agujero oblongo

‘ @ Crear con los atributos actuales un agujero oblongo constituido
de 2 elementos segmentos y de 2 elementos arcos.

Si el valor Dim es nulo:
e Senalar el largo del agujero
oblongo.
Si el valor Dim no es nulo:
El agujero oblongo tendra por defecto el
valor de Dim

En los 2 casos el agujero oblongo tendra por direccion el valor Dir
e Senalar la altura del agujero oblongo
e Senalar el punto a colocar el agujero oblongo

Un oblongo constituido de 2 segmentos y 2 arcos es entonces creado.
Pulsar la tecla [ ESC ] del teclado para salir de la funcion.
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Picador.

El chaflan

- Crear un segmento con los atributos heredados de 2 cantos y
truncar los 2

20° Anlgle

2 T 2

5 Dim 3

e Seleccionarun 1* vector. Este 1*" vector es el vector de referencia.
. o
e Seleccionarun 2 vector

Si el valor Dim es nulo:
e Senalar el largo a achaflanar

Si el valor Dir es nulo:

e Senalar el angulo del chanflan con respecto al vector de referencia
El chanflan es entonces creado con un nuevo segmento y los 2
otros lados truncados.

Silos dos elementos de partida tienen una o varias asociaciones en
comun, el nuevo elemento (3) que compone el chanflan, hereda de la
asociacion (por ejemplo, asociacidn con un perfil).
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Redondeo

Silos dos elementos de partida tienen una o
varias asociaciones en comun, el nuevo
elemento (3) que compone el redondeo, hereda
de las asociaciones (por ejemplo, la asociacion

con un perfil).

| Crearunarco con los atributos heredados de 2 elementos y
truncarlos.

Seleccionar un punto en la interseccion de modo para definir el sector o
dar el lado de redondeo a crear.
Se puede tambien acerlo en dos tiempos:
e Seleccionar un 1 elemento (vector o circulo)
e Seleccionar un 2° elemento (vector o circulo)
Si el valor Dim es nulo:
e Senalarel radio del redondeo
Si el valor Dim no es nulo:
e Elradio del redondeo esigual a Dim.
El redondeo es entonces creado con un nuevo arco y los 2 otros
elementos son truncados.

Eia drange

A 20

Recuperacion de elementos borrados

o

Ctrl+Z

o)

Alt+R

PicGEOM ofrece la posibilidad de recuperar los Ultimos elementos
borrados en diversas operaciones (suprimir, trasladar, deformar, etc. ...)

Restauracion total a partir de la Ultima salvaguardia automatica o manual.
Si el operador a efectuado un salvado (tecla S) y si existe un salvado
automatico del disefo, la caja de restauracion propone :
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En otros casos el

sistema no permite
ninguna
recuperacion, ya
que no existe
ninguna
salvaguardia
anterior (el icono es
entonces gris),
siendo necesario

PicGEOM

e Restauration de Ia derniére sauvegarde automatique ?

I Qui | | Non

utilizar la Ultima valida.

Calculo del centro de gravedad

Desde el menu Utiles la opcion Centro de gravedad permite crear un punto al centro de
gravedad de una seleccion de elementos a condicion de que esta forme una figura convexa

con el punto.
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Actualizar

Outils h

Segments...
Ares...
Profils...

Courbe de Bezier

Constructions...

Effacer construction

Arrondis

Echancrure

Connecter BExtrémités ...

#¥rHS b b

Diviser...
Eclater

Centre de Gravité

Filtres Alt+F

Suppression Fenétre

¥ &

Mettoyer

Connecter toutes les BExtremités

Suppression des entités doubles

Actualiser

Tous les sous dessins

Impositions

Repéres caméra

&

L3
L

- Trait de coupe et fond perdu

H
£

Cadre Impression
Format Carton
Format Bois

Eclater Format Bois

& 0

Un sous dessin
Une piece catalogue
La fiche technique

Basze de données

Esta funcion le permite actualizar el archivo en la ejecucion del dibujo (dibujo inferior,

catalogo, hoja de datos).

Esta opcion se puede automatizar con el menu Preferencias -> Opciones -> archivos.
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Acotaciones

Barra de utiles

El menu de acotacion puede ser
activado con el comando :
Ver ->Barra Utiles ->Acotacion

O por el recurso de teclado (Ctrl+U)

Dimension entre dos lineas parallelas
‘ ! P ! Crear una distancia nominal de la entidad con atributos comunes

e Seleccione una primera linea,
e Seleccione 22 linea,
e Introduzca el punto para colocar el documento.

Dimension horizontal

'(E-)I Crear una entidad de distancia nominal entre dos puntos
=" horizontalmente

e Seleccione un primer punto,

e Seleccione 2do punto,

e Soltar lalinea de cotizacion creada.

Dimension vertical

:g. Crear una entidad con distancia nominal entre dos puntos
: verticalmente

e Seleccione un primer punto,

e Seleccione 2do punto,

e Soltar la linea de cotizacion creada.

Cadenas de dimensiones

A Crea una serie de citas en la forma elegida por el usuario.

e Seleccione un primer segmento,

e Seleccione un segundo, luego continue seleccionando los
segmentos que crean la cadena de dimensiones.

e Hagaclicen ESC cuando termine la cadena.
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Picador,

Dimension entre 2 puntos
0 ‘ Crear una distancia nominal de la entidad con atributos comunes

e Introduzca el primer punto,
* Introduzca el segundo punto,

. e Introduzca el tercer punto para el documento.

(Consulte Listado de atributos en la pdgina 104 para ver las
diferentes proyecciones y muestra la calificacion de valor).

Radio interior
’ {f\“ Crea una entidad dentro del radio con atributos comunes.

e Seleccione un circulo o un arco,
e Introduzca un punto para guiar la calificacion.

Radio exterior
'{ﬂ Crear una entidad fuera del radio con atributos comunes.

e Seleccione un circulo o un arco.
e Introduzca un punto para guiar la calificacion.

Diametro interior

' Crear una entidad con los atributos comunes de didmetro
interior.

e Seleccione un circulo o un arco.
e Introduzca un punto para guiar la calificacion.

Diametro exterior

' Crear una entidad con los atributos comunes de didametro
‘ d- exterior.

e Seleccionar un circulo o un arco de circulo.
e Sefalar un punto para orientar la cota.
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El angulo
} ; Crear un elemento cota de angulo con los atributos actuales

e Seleccionar un 1% segmento.
e Seleccionar un 2° segmento.
e Senalar un punto para posicidnar la cota.

El chaflan
= Crear una entidad para acotar las dimensions de un chaflan
e Selecciona el chaflan.
e Posiciona la flecha.
Flecha

/‘ Crear una flecha recta
[T 8 - . |

e Selecciona una punta para posicionar la flecha.
e Posiciona la flecha.

Control de la dimension

I Abra la ventana de control para las opciones de dimension.
i_g. Debemos crear un documento utilizando los parametros, una
configuracion de cuadro de espacio y texto de la oferta, el

nombre del parametro debe estar enmarcado por dos simbolos
%.
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Dimension X

[ space Decimal(s) E

[J Tolerance
Ho cale factor 1.00000¢

Measurement text? D Reverse offse
Al ok | [[] Complementary angle Layer:

l Parallel v J | Layer 1 "]

| Defaut | | Qut |

Borrar dimension
%_ Borrar todas las entidades de dimensiones en el dibujo actual
'

Dimensiones automaticas

Crear una serie completa de entidades de dimensiones en el
= dibujo actual, excepto los angulos.

Dimensiones cortas

l(. 4+ Paralacomodidad del usuario, puede optar por mostrar las
! dimensiones con lineas cortas, dando una mejor vista en algunos
dibujos complicados.
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Texto & Preguntas

Entrar una pregunta

w

texto.
Texte X
Texte :
| Exemple de texte v ]
Polices Windows : rial Narrow Paolice...
] Souligné
Style Alignement Dimension -
® Normal @ A Gauche Tislle: 40 [i']
(O Centre e -
O Italique O A Droite Orientation: |0 13
Question
|| Question  Valeur par défaut; [ Conserver
Sur Ligne
[ Sur Ligne Distance Import default texts :
| Placer texte | | Quitter I

Crear una entidad de texto con atributos comunes y atributos de

Introduzca el texto para escribir
en el cuadro de didlogo.
Seleccione la fuente que desee
(Windows o Picador)
Seleccione los atributos
deseados (estilo, alineacion)
Selecciona el tamanoy la
orientacion del texto.

En linea: esta opcion le permite
colocar y orientar un texto a una
linea existente. Si se marca esta
casilla, se le pedira al sistema
que seleccione una posicion
directay oriente el texto ala
distancia deseada.

Entrar preguntas

* Pregunta: Si la casilla esta marcada, el texto se creard a partir de una encuesta de campo. El
documento actual es una hoja de datos. (Ver Cuestionario Técnico)

* Valor predeterminado: establece el valor predeterminado para asignar a la materia en la
creacion de la hoja. Este valor siempre se puede mantener donde solo se utiliza al crear. El
valor predeterminado puede ser un campo o una configuracion de usuario.

* Guardar: le permite mantener el valor predeterminado y evaluar cada pantalla.
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Texto avanzado

Se han agregado tres funciones para la incautacion de
textos repetitivos.

Estas funciones se combinan y se utilizan para crear
rapidamente la numeracion automatica, los marcadores
numerados y los textos repetitivos.

Para acceder a esta ventana, abra la ventana
Texto—>Avanzado—>texto avanzado.

Texto marcado

Texte Avancé

[[] Texte Repéré
[[] Texte Répété
Nombre de répétition
[] Texte Incrémenté
o Décimale  Début
1 8lpha Fin

| I Héxa Pas

[

.

| oK | l Annuler |

Esta caracteristica le permite asociar una linea y un texto para hacer una marca. Simplemente
ingrese el elemento y luego ubique el punto de referencia del texto. La funcion se puede
combinar con texto y texto repetido incrementado para hacer una marca con una serie de

incrementos numeéricos o alfabéticos.

Texto repetido

El parametro asociado con el nUmero de repeticion puede repetir el texto de lugar. Asociado
con texto incrementado, esta funcion permite la numeracion automatica. La tecla ESC
interrumpird una serie de ensayos antes del numero establecido.

Texto incrementado

Esta funcion le permite numerar automaticamente un numero decimal (decimal o
hexadecimal) o alfabético. Simplemente define los limites y ahora la secuencia se puede

repetir.
Coloque el texto incrementando el texto indefinido.
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Texto Express

Entrar texto express

’ Esta nueva funcion en la barra de herramientas le permite escribir directamente en la
I pantalla un texto que elige la posicion y el tamafo. La visualizacidn se realiza
dinamicamente en el momento de la pulsacion. Esta funcion esta controlada por el
comando Configurar texto o por los pardmetros de los textos del cuadro de dialogo.

Subrayar

§ Permite subrayar una parte del texto.

Italico

I Pone el texto en formato italico
o o

Negrito

G Pone el texto en formato negrito
i

Aumentar

éﬂ Aumentar tamano del texto

Reducir

& Reducir tamano del texto
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Direccion del texto

Give Dar una direccion al texto, horizontal, vertical, siguiendo un angulo determinado,
S etc.

Definir fuente

'&‘ Determina el tipo de fuente elegida por el usuario

Configuracion Textos

‘ Bb Esa caja le permite Configuration %
== | definir los parametros :
por defecto de la [ Polices Windows : fArial Nénow Police...
inclusion de texto. £ Souligne
Style Alignement Dimension
® Normal g‘g sk Taille : 0 _E
entre
: oS S (s
O Italique O A Droite Orientation : |314.6 /2
Reemplazar texto Sur Ligne
[ Sur Ligne Distance : mm(s) [ader] [Anier]

El siguiente cuadro de dialogo le permite reemplazar un texto por otro que distingue entre
mayusculas y minusculas (superior [ inferior) si lo desea.

Remplacer texte X
|Hemp|acer I
Par :
| |
[] Respecter la casse

Alinear texto

E E E Estas funciones le permiten alinear su texto de tres maneras diferentes,
= | == | = izquierda, centro o derecha.
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Picador,

Ficha tecnica

La ficha tecnica

La hoja de términos incluye el concepto técnico de cartucho Picador y el fondo de plano. Una
hoja es un estandar de disefo que incluye Picador, un cuestionario adicional y un area util.

En la barra de herramientas y el menu se agrupan todas las funciones relacionadas con el uso
de la hoja de datos y el cuestionario:

- Insertar una hoja. (Ver Insertar una hoja).

- Eliminar hoja.

- Recuardar una ficha técnica.

- Filtrar una hoja de datos. (mostrar / ocultar)

- Llame al cuestionario.

- Reordenar el cuestionario. (Ver Orden del cuestionario)

- Crear un area Util.

Insertar una ficha tecnica

Fiches Techniques Las especificaciones son las que figuran en
la propuesta en la lista. Esta lista se puede
[FICHEDEM | complementar o modificar de acuerdo con

las Preferencias -> Opciones ->
Especificaciones

Modifier

Esta funcion le permite insertar
automaticamente la hoja en el documento

Trier (.2) actual. (Recorta'r h~OJa automatica
alrededor del disefio) y completar el
cuestionario (caja).

Chemin : C:APICADORMNFICHEDEM.DES

[ ok | Ao
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Cuestionario

Cada cuestionario esta

Questionnaire X . . .
asociado con un cuestionario

NOM ? ~ | (cartucho). La funcion de
QUALITE ? ' cuestionario permite en
cualquier momento ingresary
[HEFEHENCE ? editar los campos en los
[FUHMAT FLREEE S cuestionarios.
COTES INTERIEURES ? Para crear un cuestionario en
ENTAILLAGE ? una hoja, simplemente cree
REFOULAGE ? textos anotando la pregunta
v | delaopcion. (Ver funcion de
texto)

| Changer ” Annuler I

Ordonner les questions

ETUDE ?

FT 7

DATE 7

CLIENT ?
ADRESSE 7
REFRESEMTAMNT ?
CONCEPTEUR 7
PRODUIT 7
POSTE 7

T+PE EME 7
GQUALITE 7
MACHIME 7

Db INT 72

DEVLPT UMITAIRE 2
FORME METTE ?
FORMATAWVEC PP

Ordenar cuestionario

Esta caracteristica le permite dirigir preguntas en la llamada del cuestionario.
Por defecto, las preguntas se muestran en orden de creacion.
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Area util

Para facilitar el uso de las hojas informativas, existe un area Util de la entidad que
incluye solo un modelo técnico y determina el area que contiene la hoja de datos de

diseno:

ﬂCADOR Packaging

FICHE TECHNIQUE

[PALETTISATION ﬁ m NOM
A 31
[ D QUALITE
E

EL I:LIQ I:‘::l[ﬂ FORMAT PLAQUE

COTES INTERIEURES
somMaTEALETTE

uTEUR TOTALE Ellzlﬂ I I |E ENTAILLAGE

REFOULAGE

e
[Er—— = [Q

NOTES :

neve co COUCHES

ProueTs o8
Clelel=l=]

Fostss

§

i

B
m[m[m]

FICHES
TECHNIQUES
ANNEXES

Tt

Tz

T

IMPRESSION

cousuRs

RS MYLARE

FommEs

EsTameniEs

Flis  wlll
O s
e

TECHNIQUE
S
.0 .0
it
|
soveee [

MACHINES

somER

oscouE

%
uaggn

Figura 1 : Superficie util en un modelo de técnica.

Al dibujar desde un modelo de insercidn de una hoja con un espacio de piso, la hoja del
modelo se dimensiona automaticamente de modo que el drea del espacio de piso contenga

todo el disefio que permanece en escala 1.

Recuardar carta tecnica

Esta funcion se utiliza para recortar una carta técnica en cualquier momento y
@ automaticamente.

De hecho, después de que la hoja de insercion si o si cambid su imagen, y que ya no
se mantiene en el contexto técnico o se volvié demasiado pequefio, esta funcion vuelve a

enmarcar la hoja de datos.
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Formato carton
/formato troquel

Formato carton

Format Carton X
Type de trait Alignement
[Cotation " | (®) Centré Parte Pince : |9.7
(O Selon déport

Dimensions

[ Imposer Haut :
Largeur: Gauche : Droit :

CJFmty.X

| 0K | | Annuler

Editar, diseno

El cuadro de didlogo de arriba, puede crear o editar un formato de visualizacion. Esta
disponible en el menu Utiles=>formato carton. En el caso de un nuevo formato de
visualizacion, la altura y el ancho del tamafio se inicializan al tamafo del rectangulo
aumentado en un 5%.

Varias situaciones son posibles:

* Debe imponer la dimension de la altura de la caja de cartdn (Y) y el ancho (X). Luego
podemos tener una alineacion central o, de lo contrario, hacer una alineacion de la izquierda y
la parte inferior. La compensacion es la compensacion que se agrega para sujetar.

* No imponga la altura (Y) y el ancho (X) del cartdn de tamano. Luego, podemos tener una
alineacion central o bien hacer una alineacion con un desplazamiento hacia la izquierda, hacia
la derecha, hacia abajo y hacia arriba. El desplazamiento es el desplazamiento agregado para
sujetar.

* La casilla esta marcada Imposicion, altura y anchura, respectivamente, contiene las
dimensiones X e Y de la casilla.

* La alineacion es de tipo En el recuadro, las compensaciones de la parte inferior izquierda
incluyen los desplazamientos calculados de acuerdo con la posicion del formato de
visualizacion, sutamano y las dimensiones del rectangulo ex inscrit. El valor del clip de la
puerta, si existe, se acumula en el espacio inferior.
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Formato troquel

Format Bois

Type de trait

I Coupant v [

Dimensions

[ Imposer

Largeur :

Hauteur :

[JFmty.X

Alignement
(® Centré Parte Pince :
(O Selon déport
Haut :
Gauche :
Bas:

9.7

9.7

Droit :

0K | l Annuler

Editar, diseno

=]

contenga un formato de madera de Picador.
El formato de madera se representa en la pantalla de la siguiente manera:

El cuadro de didlogo de arriba, puede crear o editar un formato troquel (madera)
existente. Esta disponible en el menu Utiles=>Formato troquel.
El comportamiento del formato de madera es idéntico al del formato de visualizacion.

PicGeom es compatible con Picador V8, lo que significa que puede leer cualquier dibujo que
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W\ picador.
Construccion

El modulo de PICADOR® permite realizar todo tipo de construccidn a partir de vectores, de
circulos, de puntos y de componentes geométricos (paralela, tangente, perpendicular).
Estos elementos son los circulos o vectores sobre los cuales es posible apoyar los elementos
del disefo a realizar.

Estas construcciones pueden ser filtradas y borradas por la funcion “Borrar la construccion”.

Barra de utiles “construccion”

Para mostrar la
barra
“*Construccion”,
hacer click derecho
en la barra superior
y elegir "Construccion”

EM—IH\ +H#+$%64§
FeRic R el 2

Borrar toda la construccion
‘_Q Borra todos los elementos de construccion del disefio.

Este comando suprime del disefio todos los elementos donde el lapiz es
construccion.

Los elementos pueden ser recuperados por la funcidon Basura del
comando Filtro (Ver Filtro).

Puntos

Dividir segmento
‘ N Subdividir la distancia entre 2 puntos por lineas perpendiculares.
BﬁJ

Menu: Utiles — Construccidon — linea punto — Division

e Sefalar1® punto,
e Sefialar 2” punto,
e Indicar el nUmero de divisiones.
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Vector por punto(s)

Vector horizontal.
— ‘ Construccion de un vector horizontal pasando por un punto.

Menu: Utiles — Construccion — Linea puntos — Horizontal
Sefalar un punto.

Vector vertical.
I ‘ Construccion de un vector vertical pasando por un punto.

Menu: Utiles — Construccion — Linea puntos — Vertical
Sefalar un punto.

Vector por 2 puntos.
-— ‘ Construccion de un vector pasando por 2 puntos.

Menu: Utiles — Construccion — Linea puntos — 2 puntos
Sefalar 1% punto.
Sefialar 2” punto.

Vector prolongado.
:\ ‘ Prolongar un vector de segmento

Menu: Utiles — Construccion — Linea puntos — Prolongacion
Seleccionar el segmento a prolongar

Vector paralelo por punto.

‘ —— | Construir un vector paralelo a otro vector y pasando por un
punto.

Menu: Utiles — Construccion — linea linea — Paralela por 1 punto
Seleccionar un vector
Senalar un punto.
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Vector perpendicular por punto.

! ‘ Construir un vector perpendicular a otro vector y pasando por un
punto.

Menu: Utiles — Construccion — linea linea — Ortogonal
Seleccionar un vector
Senalar un punto.

Vector por vector(es)

Vector a distancia

Construir un (o dos) vector(es) paralelo(s) a otro vector y a una
distancia dada.

Menu: Utiles — Construccion — Linea Linea — A distancia
Seleccionar un vector,

Senalar el valor de la distancia en la caja de dialogo,
Senalar el vector (o los 2 vectores).

Vector oblicuo.
74 ‘ Construir un (o dos) vector(es) oblicuo(s) a otro vector de un

angulo dado y pasando un punto.

Menu: Utiles — Construccion — Linea Linea — Oblicua
Seleccionar un vector

Senalar un punto.

Senalar el valor del angulo en la caja de didlogo

(directo o inverso).

Marcar el vector (o los 2 vectores).

Vector mediatriz

| [ Construir el vector mediatriz de un segmento.

Menu: Utiles — Construccion — Linea Linea — Mediatriz
Seleccionar un vector.
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Vector bisectriz.

’ | | Construir un (o dos) vector(es) bisectriz(es) a 2 vectores

secantes.

Menu: Utiles — Construccion — Linea Linea — Bisectriz
Seleccionar un 1*" vector,

Seleccionar un 2° vector,

Marcar el vector (o los 2 vectores).

Vector N-sectrices.

Construir n vectores definiendo n sectores de 2 vectores
Ed secantes.

Menu: Utiles — Construccion — Linea Linea — N-Sectrices
Seleccionar un 1% vector,

Seleccionar un 2° vector,

Sefalar el nUmero de divisiones en la caja de dialogo.
Marcar el (los) vector(es) segun las soluciones propuestas.

Vector por circulo(s), vector(es) y punto(s)

Vector tangente a circulo por 1 punto.

U Construir un (o dos) vector(es) tangente(s) a un circulo y pasando
por un punto dado.

Menu: Utiles — Construccion — Linea Tangente Circulo — Por un punto
y un circulo

Seleccionar un circulo,

Senalar un punto,

Marcar el (los) vector(s) segun la solucidn propuesta.

Vector tangente a 1 circulo y paralelo a 1 vector.

a unadireccion dada.

’,/6 Construir un (o dos) vector(es) tangente(s) a un circulo y paralelo

Menu: Utiles — Construccion — Linea Tangente Circulo — Direcciony
circulo

Seleccionar un circulo,

Senalar una vector,

Marcar el (los) vector(es) segun la solucion propuesta.
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Vector tangente a 2 circulos.
E | Construir un (o varios) vector(es) tangente(s) a 2 circulos.

Menu: Utiles — Construccion — Linea Tangente Circulo — 2 Circulos
Seleccionar un 1* circulo,

Seleccionar un 2° circulo,

Marcar el (los) vector(es) segun la solucion propuesta.

Circulo por punto(s) y vector(es)

Circulo por 1 punto y radio, centro sobre vector.
l’a ‘ Construir un (o varios) circulo(s) pasando por un punto, de radio

dado y donde el centro es sobre un vector dado.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Puntos — Radio y centro linea
Senalar un punto,
Seleccionar un vector (el centro del circulo serd sobre este vector),

Circulo por 2 puntos y centro sobre vector.

Construir un (o varios) circulo(s) pasando por 2 puntos y donde
el centro esta sobre un vector dado.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Puntos — 2 puntos y centro
sobre vector
Sefalar un 1* punto,
~ o
Senalarun 2 punto,
Seleccionar un vector (el centro del circulo serd sobre este vector),
ircu U ucio U :
Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta

Circulo por 2 puntos y radio.

"@ Construir un (o varios) circulo(s) pasando por 2 puntos y de radio
j dado.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Puntos — 2 Puntos y Radio
Sefalar un 1* punto,

Sefialar un 2° punto,

Senalar el valor de Radio desde la caja de dialogo,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.
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Circulo por 3 puntos.

@ Construir el circulo pasando por 3 puntos.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Puntos — 3 puntos
Sefalar un 1% punto,
Sefalar un 2° punto,

Circulo tangente a 1 vector y centro.

’@ i Construir el circulo tangente a un vector y de centro dado.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente linea — Centro
Seleccionar un vector,
Sefalar un punto.

Circulo tangente a1 vector, 1 punto y radio.

Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a un vector pasando
por un punto y de radio dado.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente linea — 1 puntoy
radio

Seleccionar una vector,

Senalar un punto,

Senalar el valor de Radio desde la caja de didlogo,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.

Circulo tangente a 1 vector y 2 puntos.

Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a un vectory
pasando por 2 puntos.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente linea— 2 puntos
Seleccionar un vector,
Sefalar un 1* punto.,
- )
Senalarun 2 punto,
Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.
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Circulo tangente a 2 vectores y radio.

radio dado.

’ﬁ' Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 2 vectores y de

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente linea — radioy 2
vectores

Seleccionar un 1*" vector,

Seleccionar un 2° vector,

Senalar el valor de Radio desde la caja de didlogo,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.

Circulo tangente a 2 vectores y 1 punto.

‘ﬁ Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 2 vectores y

pasando por un punto.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente linea — 1 puntoy 2
vectores

Seleccionar un 1% vector,

Seleccionar un 2° vector,

Senalar un 1 punto,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.

Circulo tangente a 3 vectores

, G— Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 3 vectores.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente vector — 3 vectores
Seleccionar un 1% vector,

Seleccionar un 2° vector,

Seleccionar un 3° vector,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.

Circulos por circulo(s), vector(es) y/o punto(s)

Circulo tangente a 1 circulo y centro.

centro dado.

’ % Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 1 circulo y de

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente Circulo — centro
Seleccionar un circulo,

Senalar un 1 punto (centro de circulo),

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.
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Circulo tangente a 1 circulo y 2 puntos.

% Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 1 circulo y pasando
por 2 puntos.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente Circulo — 2 puntos
Seleccionar un circulo,

Sefalar un 1% punto,

Sefalar un 2° punto,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.

Circulo tangente a 1 circulo, 1 punto y radio.

l Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 1 circulo pasando
por 1 punto y de radio dado.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente Circulo — 1 puntoy
radio

Seleccionar un circulo,

Senalar un punto,

Senalar el valor del Radio desde la caja de dialogo,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta

Circulo tangente a 2 circulos y radio.

’@ ' Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 2 circulos y de

radio dado.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente Circulo — 2 circulos y
radio

Seleccionar un 1% circulo,

Seleccionar un 2 circulo,

Senalar el valor de Radio desde la caja de didlogo,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.

Circulo tangente a 2 circulos y 1 punto.

' Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 2 circulos y de
radio dado

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente Circulo — 2 circulos 'y
1punto

Seleccionar un 1% circulo,

Seleccionar un 2 circulo,

Senalar un 1 punto (centro del circulo),

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.
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Circulo tangente a 3 circulos.

‘ § Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 3 circulos

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente Circulo — 3 circulos
Seleccionar un 1% circulo,
. o 4
Seleccionar un 2 circulo,
Seleccionar un 3 circulo,
Marcar el (los) circulo(s) segun la solucién propuesta

Circulo tangente a 1 vector, 1 circulo y radio.

’ﬁ Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 1 vector,

a1circuloy de radio dado.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente a Vector y Circulo —
radio

Seleccionar un vector,

Seleccionar un circulo,

Senalar el valor de Radio desde la caja de didlogo,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.

Circulo tangente a 1 vector, 1 circulo y 1 punto.

”é ‘ Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 1 vector,

a1circuloy pasando por un punto

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente a Vector y Circulo —» 1
punto

Seleccionar un vector,

Seleccionar un circulo,

Senalar un punto,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.

Circle tangente a 1 vector, 1 circulo, centro sobre vector.

a1circuloy dar el centro sobre un vector dado.

’9 1 Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 1 vector,

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente a Vectory Circulo —
Centro sobre vector

Seleccionar un vector (vector tangente),

Seleccionar un circulo,

Seleccionar un vector (vector de centros),

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.
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Circulo tangente a 2 vectores y 1 circulo.

@ Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 2 vectoresy a1
circulo.

Menu: Utiles — Construccion — Circulo Tangente a Vector y Circulo — 2
vectores

Seleccionar un 1* vector,

Seleccionar un 2° vector,

Seleccionar un circulo,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.

Circulo tangente a 2 circulos y 1 vector.

circulos.

’ 8; ‘ Construir un (o varios) circulo(s) tangente(s) a 1 vectory a 2

Seleccionar una vector,

Seleccionar un 1% circulo,

Seleccionar un 2 circulo,

Marcar el (los) circulos(s) segun la solucion propuesta.
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Las transformaciones

Este mddulo de PICADOR® permite realizar todo tipo de transformacion 2D sobre los
elementos seleccionados.
(Borrar, mover, deformar, agrandar, reducir, girar)

Géométrie

Simetrias

4 Este comando realiza una simetria con respecto a un eje con los
elementos seleccionados.

Este comando realiza una simetria con respecto a un eje vertical
de los elementos seleccionados.

Este comando realiza una simetria con respecto a un eje
horizontal de los elementos seleccionados.

Seleccionar los elementos.

(Ver el capitulo Seleccion pagina 38)

Validar el comando Simetria.

Seleccionar un vector. (Eje de simetria).

Un caja de didlogo pide si se aplicara una simetria con supresion del
original (espejo) :

Caso No: Los elementos seleccionados seran conservados en el diseno.
Caso Si: Los elementos seleccionados seran transformados.

Los elementos simétricos son determinados por la seleccion.
Entities are symmetrical determined by selection.
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Homotecia

Este comando realiza una homotecia (agrandar o reducir) y un
desplazamiento de los elementos seleccionados.

Validar el comando Homotecia.

Cuando el cursor de seleccion por ventana es activo, click dos veces en
angulos opuestos de la ventana a transformar.

(Ver el capitulo Seleccion pagina 48)

Confirmar la ventana para la homotecia.

3 Caso Sl: Los elementos seleccionados seran
PicGEOM e
conservados en el disefo. Los elementos
transformados seran eliminados.
0 Conserver I'original? SiNo: Los elementos seleccionados seran
transformados
| Oui | | Non I

Senalar el valor con respecto a la homotecia,

Senalar un punto. Centro de la homotecia,

Senalar un vector de desplazamiento. (Sefialar un punto de partida y un
punto de llegada).

Los elementos de homotecia son determinados por los parametros de la
seleccion.(Ver el capitulo Seleccion pagina 36)

Transformacion 2 puntos

haciendo clic en 2 puntos para reposicionarlos, copiando o

% Este comando le permite mover las entidades seleccionadas
=
eliminando las entidades originales.

Confirme el comando Transformacion 2 puntos. Seleccione con el
puntero «ventana» la entidad o las entidades a transformar. Confirmar la
ventana para la transformacion.

PicGEOM Caso Sl: las entidades seleccionadas se
mantendran en el dibujo. Se agregan las
entidades transformadas.

o Conserver I'original? Caso No: Las entidades seleccionadas seran
transformadas.
[ o || mNen |

Seleccione 2 puntos en la entidad,
Punto en el mapa 2 puntos para implantar la entidad transformada.
Puede repetir el procedimiento varias veces.
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Anamorfosis

Este comando realiza una anamorfosis (deformacion diferente
desde dos direcciones ortogonales) de los elementos
seleccidnados.
Validar el comando Anamorfosis.
Cuando el cursor de seleccion por ventana es activado, sefalar dos
angulos opuestos de la ventana a transformar. (Ver capitulo La
Seleccion pagina 36)
Senalar el valor al respecto de anamorfosis en X

(1.0 = paso de deformacion).
Senalar el valor al respecto de anamorfosis en'Y.

(O

2 Caso Sl: Los arcos y elipses seleccionados
PicGEOM , y €lip
seran rotos a segmentos.
Caso No: Los arcos seleccionados seran
o Eclater les ellipses (Oui) ? transformados en elipses.
f__oui |  Non |

El centro de anamorfosis es el punto 0,0 del disefio.

Trasladar / Deformar

EA Este comando realiza una traslacion y/o una deformacion de los
- elementos seleccionados.

Validar el comando Trasladar/Deformar.

Cuando el cursor de seleccion por ventana es activado, sefalar dos
angulos opuestos de la ventana a transformar. (Ver capitulo La
Seleccion pagina 36)

Confirmar la ventana para la traslacion.

Senalar un vector de desplazamiento.

(Coger un punto de partida y un punto de llegada).

Los elementos que comprende la ventana de seleccion seran
deformados (solo el extremo incluido en la ventana sufrira la traslacion).
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Picador,

Rotacion 3 puntos

£y Este comando permite efectuar una rotacion por tres puntos : el
b centro, un punto de partida y un punto de llegada.

Validar el comando Rotacion 3 puntos
Seleccionar un centro de rotacion O.

Seleccionar un punto de partida de la rotacion Pa.
Seleccionar un punto llegada de la rotacion P2.
La rotacion de centro O de angulo OP1, OP2.

Rotacion angulo

En la funcion "Puntos de rotacion 3", para
activar esta opcion, solo necesita indicar el
valor del angulo que la rotacion debe realizar
en la zona de entrada Dir:

v X

Dimension Direction
Dim 0.000 Dir 0.000

Agregar un panel

]_)3 Este comando creard una nueva cara a partir de un dibujo
== anterior, respetando la altura o el ancho.

e Selecciona la entidad
Suelte la caray haga clicen X o Y para determinar la distancia.
Validar

Distance(s] (d1:d2;..)
|20 |l ok |
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08 Este comando permite copiar una Seleccion de elemento por
<O repeticion desde 2 direcciones.

e Seleccionar los elementos
e Validar el comando Repetir
e Sefalar el nimero de repeticiones desde la 1°™ direccion.
e Sefalar el paso de repeticion desde esta 1°™ direccion.
(2 puntos definiendo un vector)
e Sefialar el nUmero de repeticiénes desde la 2" direccién.
(tal vez sea necesario una sola direccion, sefialar o)
o Sefialar el paso de repeticion desde esta 2” direccion.
(2 puntos definiendo un vector)
(si el ntmero de repeticiones es superior a 0)

Repeticion circular

alha Este comando le permite copiar la entidad seleccionada por
29 | repeticidn alrededor de un punto.

e Seleccionar entidades

e Confirmar el pedido repetir circular

e Introduzca el punto centro de rotacion

e Introduzca el angulo de rotacion de cada paso de la repeticion.

Borrar entidades dobles

Este comando le permite eliminar algunas entidades con
> posiciones o coordenadas idénticas, evitando algunos errores en
el dibujo o la vista 3D
e Seleccionar las entidades dobles.
e Validar

Cambiar atributos

’ 'Q?‘ Ese comando cambia los atributos de las entidades

e Parahacer eso, checkea los atributos a cambiary pone el valor

deseado.

e Luego de haber presionado
el boton OK, cadaentidad  |jayer1  « [T i | Grp_1 - oa
seleccionada tomara los Rainant e

valores de los atributos.
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Picador,

Cortar/dividir
| Este comando realiza un corte de elementos (segmento, arco)
seleccionados sobre el punto de interseccion.
Dos métodos son posibles:

1. Seleccionar los elementos y validar el comando
2. Validar el comando y Seleccionar la interseccion de 2 elementos

Método 1:
e Seleccionar los elementos. (Ver el capitulo Seleccion pagina 36)
e Validar el comando Cortar/Dividir
Los elementos seleccionados seran divididos por el punto de
interseccion con otro elemento de la seleccion.

Método 2:
e Validar el comando Cortar/Dividir.
La seleccion esta vacia.
e Senfalar un punto de interseccion entre 2 elementos.

Los 2 elementos seran divididos por el punto de interseccion.
Sea cual sea el método utilizado, si un elemento parte a un perfil (o a varios), el vinculo con los perfiles es
automaticamente anulado. A lo contrario, los nuevos elementos que resultan del corte heredan los vinculos del
elemento cortado (accessible desde la basura). Los vinculos con este elemento quedan perdidos.

Mover/copiar

| Este comando permite mover o copiar y mover un o varios
elementos.

Dos métodos son posibles:
1. Seleccionar los elementos y Validar el comando
2. Validar el comando y seleccionar un elemento

Metodo 1:
e Seleccionar los elementos. (Ver capitulo Seleccion pagina 36)
e Validar el comando Mover/Copiar
e Senalar le punto de colocacion de los elementos a mover.
e Senalar el punto de llegada del vector de desplazamiento.
Los elementos selecciénados seran movidos del punto de colocacion
al punto de llegada.
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Método 2:
e Validar el comando Mover/Copiar.
La seleccion esta vacia.

e Seleccionar un elemento.
El punto de colocacion del elemento sera el punto de seleccion.
e Senalar el punto de llegada del vector de desplazamiento.

Siel parametro COPIA esta activo (Tecla [Ctrl ]), una copia de cada elemento
seleccionado sera desplazada y sumada al disefio.

Si el parametro MOVER esta activo (Tecla [Ctrl]) los elementos seleccionados serdan
desplazados.

Para hacer pivotear los elementos pendientes de desplazamiento, utilizar los tecla de
rotacion.

Anadir modelo

Este comando le permite agregar un modelo de otro archivo

".|';:. Picador (u otro formato) para crear una imposicion con
diferentes dibujos.
e Seleccionar anadir modelo.
e Busca el dibujo que quiere anadir
I Ouvrir X
Regarderdans : | | | PICADOR V] @ & @
* Nom w Modifié le Type. (&
X | VoluSoft 19/6/2015 15:11 Dossie
Accésrapide B wempo.des 5/2/2019 14:54 Fichier
B Srescue.des 10/8/2018 12:51 Fichier‘; !
- m Stemp_layout.des 31/8/2018 17:09 Fichier
Bureau  FfStempo.des 28/1/2019 1104 Fichier i £ —=— —
I}, Stempo2.des 12/6/2015 09:45 Fichier
= ¥ 1412.des 12/6/201509:45  Fichier
Bibliotheques 99345 STANTAV2_ ALEXV12.des 21/3/20171103  Fichier ; ; ; ; ;
$599345 STANTA V2_ ALEX V12.des3 21/3/201711:03  Fichier v % ] { )
%’ ¥ 120002Dparam.des 15/5/2018 16:50 Fichier
CePC $£5120002Dparam.des3 15/5/2018 16:50 Fichier
) ¥ aaa.des 19/5/201511:07  Fichier
’ B asades3 19/5/201511:07  Fichier
Rean m;.aaaa.des 14/11/2016 11:07 Fichier
< >
Nom dufichier: 99345 _STANTA V2_ALEX V12des v [Coww ]
Types de fickiers : | (des) "l I z I M Preview ®Lapers O Colours [ Dxf Block
e Elige el grupo en el cual quiere poner g
su dibujo: [ox]

Rotacion

&2

Este comando permite efectuar una rotacion por tres puntos: el
centro, un punto de partida y un punto de llegada.
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e Seleccionar los elementos.

e Validar el comando Rotacion 3 puntos

e Seleccionar un centro de rotacion O.

e Seleccionar un punto de partida de la rotacion P1.
e Seleccionar un punto llegada de la rotacion P2.

e Larotacion de centro O de angulo OP1,0P2.

Rotacion angulo

En la funcion "Puntos de rotacion 3", para
activar esta opcion, solo necesita indicar el
valor del dngulo que la rotacion debe realizar
en la zona de entrada Dir:

v X

Dimension Direction
Dim 0.000 Dir 0.000

Desagrupar los elementos

Esa barra de utiles (Alt + B) puede desagrupar:
circulos.

elipses.

poses.

sub disenos.

catalogos.

Para explotar una entidad, simplemente elija el icono de herramienta apropiado y luego
apunte las entidades deseadas.

Para arcos y puntos suspensivos, el programa calcula el nUmero de segmentos que se crearan
para cumplir con la mejor forma de la entidad.

Para otras entidades, todas las entidades componentes se copian en el dibujo actual y se
elimina la referencia al dibujo, catalogo o ajuste de modelo.
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Perfiles

Creacion y supresion de un perfil.

Un perfil es un conjunto de entidades combinadas para determinar un contorno o una ruta

continua.

Esta caracteristica es particularmente Util para calcular superficies, como areas sombreadas,
para definir un contorno o desplazamiento para optimizar una trayectoria de herramienta.

Ly

Perfil manual

Permite seleccionar uno a uno los
elementos que componen un perfil.
Los elementos no son modificados.

PicGEOM

o Voulez-vous continuer la saisie d'entités?

oui | | Non

-

AR

Perfil interactivo manual

Permite crear sobre una construccion o sobre elementos existentes.

Para utilizar esta funcion es necesario:
definir un punto de partida del perfil,

I

validar el perfil.

seleccionar un elemento sobre el cual ira el perfil,
seleccionar un elemento que determine el recorrido del perfil,
recomenzar la etapa 3 hasta el fin de recorrido del perfil,

Contorno modificado

Esta caracteristica le permite crear un contorno cambiado desde un perfil.

e El perfil puede ser no continuo,
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* El perfil puede estar abierto,
* El perfil puede no estar dirigido (para usar en la Al ) e

ventana de perfil).
En el dibujo de arriba, tenemos el ejemplo de
dos contornos cambiados a 5 (verde) y -5 (azul)
después de que un perfil (rojo) no esté continuamente abierto y sin orientacion.
1. Seleccionar perfil
2. Ingrese el valor de compensacion

\$ 3. Validar el contorno deseado (interior y / o exterior)

£ Lok |

@J El perfil manual

Esta caracteristica le permite seleccionar directamente todos los elementos de un perfil. La
funcién Mover mueve todo el perfil (incluyendo el sombreado si estan asociados) y la funcion
Copiar ([Ctrl]) permite obtener una copia de las entidades del perfil.

Perfil ventana

Permite coger en una ventana de seleccion todos los elementos que compondran un
perfil.

Suprimir perfil
Permite suprimir un perfil seleccionando el elemento que lo compone.

Nota : Si los rellenos estan relacidnados con el, esta funcion los borra automaticamente y ello queda
indicado en la barra de estado.

Superficie de un perfil

Permite suprimir un perfil seleccionando el elemento que lo compone.

Nota :
Silos rellenos estan relacionados con el, esta funcidn los borra automaticamente y ello queda indicado en la

barra de estado.
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Résultats Info Dessin X
A
---------------------------- RESULTATS -ereeeemcanencae s
Centre de Gravité Xcad : -895162240.00 mm
Centre de Gravité Yecad : 820784576.00 mm
Surface : 318758597 368320.00 cm2
Inertie/Xcdg : 45555004641590815000000000.00 cmd
Inertie/Ycdg - 156835638513972280000000000.00 cmd
Anagle Principal d'inertie : 1.00rad, (57.1 deg)
Inertie Composée |xy - -1936327055301181100000000.00 cmd
Inertie Principale |x : 122266845348210210000000000.00 cmd i
Inertie Principale ly : 80123792595666875000000000.00 cmd
v
< >
Fichier | | Quiter |

Resultados del calculo: Ademas de la superficie y el centro de gravedad, el programa también
calcula lainerciay el compuesto principal y el volumen de revolucion generado al girar la
superficie alrededor del eje Ox.
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El rayado

Crear y borrar rayados.

Rayar un perfil
@J Permite rayar un perfil seleccionando un elemento que lo compone.

Borrar rayados
\. @“1 Permite suprimir los rayados a un perfil, seleccionando un elemento

que lo compone.

l__ﬂj Control de rayado

Para visualizar el cuadro de didlogo que controla la eclosion.

Hachures X

Type: Default v oK

z- . B g
Matenaux. e

Psils
Bl 45

SWIo: Cotation

|

Importer une liste de hachures :
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Picador,

La Imposicion

Agrupar elementos

!‘@ Este comando permite agrupar de los elementos a fin de

[ constituir un modelo que permita realizar imposiciones.

e Seleccionar los elementos.
e Validar el comando Agrupar
e Senalar el numero de grupo (modelo)

Todos los elementos seleccionados aparecen entonces como grupo
definido. Este grupo o modelo puede ser completado o modificado.
Todas las poses asociadas seran entonces completadas o modificadas.

Pose dinamica
Este comando permite Crear poses dinamicamente.

e Seleccionar un modelo (elemento de un mismo grupo: ver el
comando Agrupar Elementos pagina Erreur ! Signet non défini.)

e Mover la pose hasta la posicion deseada (para hacer pivotar la pose,
utilizar los teclas de rotacion).

Imponer

- ~ | Este comando permite realizar imposicion o imbricacion de

AL

& | poses por repeticidn o por optimizacién desde un formato dado.
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Picador,

Répétitionis « | Elsiguiente cuadro de dialogo le permite definir el

tipo de impuesto a lograr.

Type

- ) Répétiionenx: [0 | Layout en XY .
(® Répeter Introduzca el grupo (modelo) para repetir.

Alepsition erii. D Ingrese el nUmero de repeticiones en X (1ra

direccion)
Ingrese el nUmero Repetir en Y (22 direccidn)
_ Introduzca la no repeticion en la 12 direccion.
O Imbriquer (2 puntos definen un vector)
Introduzca la no repeticion en la segunda
direccion.
[ Rotation (2 puntos definen un vector)
(Sila cuenta de repeticidon es mayor que o)

O Imposer

Général

Espaceeni:

L |
Espaceen: D

Imponer

Exécuter | Annuler | Introduzca el grupo (modelo) para repetir.
Ingrese el formato de la posicion X
Ingrese el formato de la posicion Y

Imbricar

Introduzca el grupo (modelo) para repetir.
Ingrese el formato de la X superpuesta

Ingrese el formato de anidacion Y

Introduzca la no superposicidn en Y solamente.
(2 puntos definen un vector)

Espejo

Si la casilla espejo esta marcada: Ingrese la no reversion en Y solamente. (2 puntos que
definen un vector: punto a mover, punto a alcanzar) Una mesa final mostrara el resultado de la
imposicion.

Move modelo

Esta opcion de menu Transformacion, permite desplazar un modelo utilizado desde una
imposicion sin desplazar las poses.

En pantalla tenemos una pose que es laimagen del modelo al que aplicamos el
desplazamiento y/o rotacion. A fin de conservar la posicion geométrica de las poses durante
un desplazamiento de modelo, es necesario recalcular el desplazamiento y la rotacion
equivalente para la pose: esto es lo que hace para usted esta funcion.
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Desagrupar las poses

La opcion Desagrupar poses del menu Utiles permite desagrupar una
pose del resto de elementos que la componen. Existen dos métodos para
desagrupar una o varias poses :

1. Desagrupar las poses que son seleccionadas. Para ello,
Seleccionar todas las poses que sea necesario desagrupary
sefalar entonces la opcion Desagrupar poses del menu utiles.

2. Desagrupar las poses a voluntad. Para ello, sefialar la opcion
Desagrupar poses del menu Utiles, y ademas con el raton
seleccionar los poses que es necesario desagrupar.

NOTA :
Al desagrupar una pose, los elementos son creados desde el grupo de modelo de la pose. Si
existen otras poses en el mismo grupo, estos nuevos elementos aparecen en las poses. Hace
falta variar el atributo de grupo de los nuevos elementos para tener su comportamiento.

Informaciones

A

Esta funcion presenta la pantalla de informacidn acerca de los
modelos (nUmero de poses, formato de todo,..).

El boton Fichero permite crear un fichero de texto que contiene
todas las informaciones para uso posterior. Es también posible
seleccionar todo el texto de la caja de didlogo y copiarlo al

portapapeles de MS-Windows

Résultats Info Dessin

--------------- RESULTATS INFORMATIONS DESSIN -errveree

Hors ToutX =) 65.224 » 50.801
Nb Modeles= 1
Fmt caton X = 0.000
Frmt cartony = 0.000
Frmt bois % = 0.000
Frt bois Y = 0.000
Métrage de sciage = 373.718
Totaux tous modéles
+Total Suface = 0.000
+Total Filets = 373.718
+Total Filets Coupant = 373.718
+Total Filets Perfo = 0.000
+Total Filets Perfo-Rainant = 0.000
+Total Filets Mi-Chair = 0.000
+Total Filets Rainant = 0.000
+Total Filets ddxe = 0.000

<

>

Fichier

| | Quiter |
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Base de datos
Utiles—>Base de datos

Esta caja de didlogo
permite accéder a las
propiedades de
elementos de la base.
Para variar una propiedad
de un elemento, se puede
uno desplazar por la base (
los elementos son
variados
simultaneamente en la
zona de disefno) son dados
sus numeros desde la caja
de seleccion ( con el boton
Posicionar) y pulsar sobre
Posicionar. Al momento
que el elemento es
sefalado, es suficiente
abrir su arbol para acceder

Gestion Base de données PICADOR

|

- Segment
- Segment
- Segment
- Segment
- Segment
- Segment
- Segment
- Segment
- Segment
- Segment
- Segment

=
3 =l

Fermer

a sus propiedades. La zona de seleccion de propiedades se adapta en

funcion de la propiedad del elemento. Modificar la propiedad y validar la
modificacion con el botdn Aplicar.
La asociacion de elementos no es modificable desde la base de datos.

Solo sdn consultables.
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Es posible insertar subdisefos, un fondo de plano y catalogos a partir del
menu Edicidn, opcidn Insertar.

;.g

® @ B == 0

Annuler Ctrl+Z
Rétablir Crl+Y
Sélectionner tout Ctrl+4
Désélectionner tout Ctrl+Ins

Supprimer la sélection  Ctrl+Del

Copier Ctrl+C
Couper Ctrl+X
Coller Ctrl+V

Copie depuis un sous dessin

Restaurer Sauvegarde Alt+R

Edition hAfﬁchage Modules Outils  Transformations  Parameét

Insertion

=
[ i

=

Sous dessin
Fiche Technigque
Catalogue

B

Image
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El sub diseno

Puedes poner cualquier disefio en el formato PICADOR @. El archivo insertado se
[ vincula al dibujo activo. No se puede cambiar. Si desea eliminar el enlace de abajoy
copiar el disefo, debe utilizar el menu Utiles>Menu—>Insertar subdiseno.

-

Después de elegir el disefio para agregar, debe proporcionar el coeficiente de similitud que
determina la escala del dibujo secundario. Si las puntuaciones estan presentes en los dibujos
en el valor de la calificacion invariable. Por ejemplo, si un dibujo contiene un valor de distancia
de 100.00 de calificacion, colocarlo en un dibujo en una escala de 0.5 no cambia la visualizacion
del valor del puntaje que muestra siempre 100.00.

Luego, podemos mover el dibujo con el mouse y usar los botones para las rotaciones.

Carta tecnica

| Cualquier sub-dibujo se puede insertar en formato PICADOR®. El archivo insertado se
C’a vincula al dibujo activo. No se puede cambiar. Si desea eliminar el enlace y copiar el
dibujo secundario, use la funcion Menu:
Utiles>desagrupar—>Desagrupar todo dibujo

Después de haber elegido el sub-dibujo a insertar, es necesario dar el coeficiente de
homothety que determina la escala del dibujo inferior. Si las dimensiones estan presentes en
el dibujo secundario, el valor de la dimension es invariante.

Por ejemplo, si un dibujo secundario contiene un valor de distancia de 100.00, su insercion en
un dibujo en una escala de 0.5 no cambia la visualizacidn del valor de la dimension que siempre
indicara 100.00.

Luego puede mover el dibujo secundario con el mouse y usar las teclas para las rotaciones.
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Los catalogos

Podemos insertar esquinas o tener multiples catalogos mediante el menu Insertar
(B} catalogos. Edition—=>Insercion—> Catalogos

Es imperativo que el archivo actual exista en esta funcion. Los archivos de catalogo son

archivos especiales con la extension PICADOR @© CD. El cuadro de didlogo para insertar

catalogos se puede encontrar en un catalogo de una seleccion de multiples catalogos (maximo

12).

Gestion des catalogues » | Elcuadro de lista muestra los nombres
A Catalogues: de los catalogos, al menos una parte
- . IM Af[m]s ' lANNUTATlUN v| estd referenciada en el archivo o, de lo
- : contrario, se marca como vacia.
ETTAUDE Apu‘te; !
@ Supprimer )
ATTXOUE Puede agregar un catalogo usando el
[ Copi greg g
DSOI?:' . boton Agregar, pero para validar un
elrne nor. .
ﬂﬁ > : catalogo al menos una de sus partes.
— [[JNe pas confirmer A ;
[JCacherlafentte | Puede eliminar un catalogo y todos ellos
= gj’{‘ fg’:\ haciendo clic en el botén Eliminar.
—J|v

Copiar: se puede vincular un documento de catalogo al archivo a través del catalogo o copiarlo
del catalogo. En este Ultimo caso, la referencia al catalogo ya no es necesaria debido a las
caracteristicas que forman parte del disefo.

Flip Horizontal:
Marque la casilla si desea que se seleccione el catalogo de piezas simétricas horizontales.

Para obtener simetria sobre la simetria vertical, marque la casilla| N |. Y use el botén © (inicio)
para girar 180 °.

No confirmar
Cuando se selecciona el catalogo de piezas (doble clic)y  pimension ?

si no esta en el catalogo. (E0.coc00d o]
Sino se selecciona, el siguiente cuadro de diadlogo le
permite disefar el catalogo de piezas.

Ocultar ventana:
Esta opcidn se utilizara cuando se seleccionen los catalogos del
elemento. Para que vuelva a aparecer la ventana, simplemente

presione el boton

Para la nomenclatura de un catalogo de piezas, simplemente
EFRE haga clic con el botdén derecho del ratén
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Picador,

Imagen Bitmaps

} 3 Puede insertar un mapa de bits en un Picador de dibujo.
| Para hacer esto, simplemente usar Editar=>Insertar=>Imagen.

3 Insérer une image X

Regarder dans : |

*

Accésrapide |

- =ﬁadojg

|| LOGOS_PNG v] @ @ @

Trdador

Nom dufichier: [picadorbmp vl ]
|

M &percu Olayers  @Coulewrs  [] Dxf Black

Types de fichiers : |Fnd'-us Images (*bmp;*.gff:" jpg:"ico;".emf;"wr VI

Cuando inserta la imagen, el programa le pregunta si desea mantener el tamano original.
Siresponde Si, laimagen conserva su tamafio y posicién originales en el dibujo del usuario.
Sila respuesta es NO, el usuario define el marco dentro del cual debe caber la imagen.

PicGEOM

0 Conserver la taille d’origine de I'image 7

[ owi || wNen |

Por lo tanto, es un enlace al archivo Bitmap. Podemos definir una zona donde mostramos el
mapa de bits y proporciona otra herramienta para manipular y redimensionar.
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=

B sansnom - Picador® GEOMETRIE
. Fichier Edition Affichage Modules Outils Transformations

D@ s HE S ¢ ot BRRAEE

+ 4

—'C:"L' IG.- -+

..........

0 kil
& [B
| il

Cambiar el tamafo de la imagen bitmap:
Utiliza la funcion: Transformaciones—>Recortar imagen

3 sansnom - Picador® GEOMETRIE

* Fichier Edition Affichage Modul Outils  Transf i P;

étrage Texte Cotation Fiche Technique Préférences Aide

RS B, AN — | N H A bW
B e HME EIREE 2P (#Y A xE2® D

lopepRir

Es posible aplicar una transformacion de simetria de laimagen (vertical,

horizontal y cualquier eje)
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Picador.

El parametraje

Introduccion

Este nuevo modulo se integra directamente en el motor paramétrico PicGEOM. Utiliza un
nuevo dibujo, un dibujo o un dibujo existente y un modelo performante.

Para hacer un paramétrico, necesitas:
1. Para dibujar, use un dibujo existente o importe un dibujo,
2. Para clasificar la pelicula con los parametros de calificacion, elija el nombre del
parametro libre.
3. Definir la relacion entre los parametros (formulas).
4. Pruébaloy guarda como un dibujo normal.

¥, ParamDemo.des - Picador® GEOMETRIE
© Fichier Edition Affichage Modules Outils Transformations Paramétrage Texte Cotation Fiche Technique  Préférences  Aide

D& pd WE & @0 i BRBS FM, et - T 6p1 - i Coupsnt cs EABE RAEk,
HGE ERER S M e Y X000 T G BE, R @ R B 5T R T e e S B 2 a2 e
Nt &R ewHn cAaf o 876 A MEBEES. S @ F SRS B
- e ==
. S b1=B/2
> m .
= Rp=hpr-1
J Re=(hr/2)-3 .
S = s
i
o] | ki
L B L B
T = 600
o 400 500
b1 2 | b1
. -
- i
o 150
= = D N
bz 300
300
P 12
AEC kR RCR QG RY B k BEE Y & T A Dmowo  Droow o
Pour I'aide, appuyez sur F1 DEPLA
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El modelo paramétrico asi obtenido puede ser directa e inmediatamente de PicGEOM.

1. Abra el dibujo paramétrico.

2. Comience a ejecutar los pardmetros e ingrese los parametros (el sistema se encarga
de analizar los formularios y los parametros de dimensiones para requerir solo los
parametros que se deben definir)

3. Se obtiene la transformacion paramétrica obtenida.

4. Luego puede confirmar su nuevo dibujo, o elevar el rendimiento para cambiar el
parametro paramétrico deseado.

También se puede agregar a la biblioteca de plantillas estandar:
1. Generar componente paramétrico (.dll)
2. Agregue el documento en la biblioteca (haga clic con el botdn derecho en la ubicacion
que desee).

£ PLMPack PackLib - (vouslati_grp\vouslati) - o X

Fichier  Groupes Outils  Aide
A-BHa | Z08 e (R B2 80

Hes
g*gg

[ « BECRC R R
1

I

[F] DUDEDUD
.5.5§
i
Hi
50O 200 0 s 290,033 $400— 190.0——sh—210.0—— 4500

[
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Picador,

Utilisacion

Parametraje cota horizontal

' H J Crear un parametro de entidad con restricciones paramétricas.

e Introduzca un primer punto,
e Introduzca un segundo punto,
e Introduzca un punto para posicionar el documento.
e Ingrese un parametro (ej. L) o una expresion
( Ex. B/2+majos)

Teute de lacote 7 . ./ ‘
| o En la calificacion se mostrard la

proyeccion horizontal de dos puntos

Parametraje cota vertical
’ 3:’1: ‘ Crear un parametro de entidad con restricciones paramétricas.

e Introduzca un primer punto,
e Introduzca un segundo punto,
e Introduzca un punto para posicionar el documento.
e Ingrese un parametro (ej. L) o una expresion
( Ex. B/2+majos)

Teute de la cote 7

| o] En la calificacién se mostrard la
proyeccion vertical de dos puntos

Parametraje cota parallela
m ‘ Crear un parametro de entidad con restricciones paramétricas.

e Seleccione un segmento horizontal o 1er vertical
e Seleccione un segmento paralelo 2
e Introduzca un punto para posicionar el documento.
e Ingrese un parametro (e]. L) o una expresion
( Ex. B/2+majos)
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Picador,

Parametraje radio
g | Crearun parametro de entidad con restricciones paramétricas.
\-.,— ]

e Seleccione un arco
e Introduzca un punto para posicionar el documento.
e Afadirun pardmetro (ej. R) o expresion

(Ej. D/2+majos)

La clasificacion mostrada es el radio del arco.
| No es necesario citar los arcos del mismo radio.

Teute de la cote ?

Formulas

Bf Esta caracteristica le permite definir los parametros y las
=14 relaciones entre los parametros.

e Introduzca expresiones aritméticas (variable = expr)
e Ingrese [Enter] para cambiar la expresion

e Haga clic en Aceptar]
e Haga clic en un punto de anclaje en las formulas de disefo.

Farmules de parametrage >
N=L+epl Y
b1=B/2
Rp=hprs2
Re={hr/2)-3

de=E-tand[ang]

W
< >
Abandon | | Yalider
Operadores disponibles:
+(plus) -(minus) *(multiplicar) [(dividir)

El operador de asignaciones: =(igual)
Las variables y los parametros deben comenzar con una letra. MayUsculas y minusculas se interpretan
de manera diferente.

B is differentas b Ep is differentas ep
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Las funciones aritméticas y trigonométricas

Abs(expr) devuelve el valor absoluto de la expresion expr
acosd(expr) devuelve el angulo cuyo coseno es la expresion expr
asind(expr) devuelve el valor cuyo seno es la expresion expr
atand(expr) devuelve el valor del angulo cuya tangente es la expresion expr
cosd(expr) devuelve el coseno del angulo expr (grados)
sind(expr) devuelve el seno del angulo expr (grados)
tand(expr) devuelve el valor de la tangente del angulo expr (grados)
Sqrt(expr) devuelve la raiz cuadrada de la expresion expr
C (expr) N2 devuelve el cuadrado de la expresion expr
tand(angulo)=BC/AB ----- > BC=tand(angulo)*AB
cosd(angulo)=AB/AC ----- > AB=cosd(angulo)*AC
sind(angulo)=BC/AC ----- > BC=sind(angulo)*AC
angle
B A
Pythagora:
(BC*BC+AB*AB)=AC*AC ------- > AC=Sqrt(BC*BC+AB*AB)

Crear una condicion:

(por ejemplo, A,B,C son parametros)

si (A>B) A=B
si (A+B>C) A=10

La tabla de definiciones parametricos:

B

La tabla se utiliza para declarar la creacion de parametros, su

informacion de descripcion (longitud, ancho, altura...) y asignar

un defecto.
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Ejecutar Parametrico

‘ I’ Esta funcion le permite ingresar las configuraciones y ejecutar la
configuracion con las restricciones definidas.

El sistema analiza automaticamente los datos y solicita
parametros no definidos.

Limpiar
‘ . Esta funcion elimina todos los datos de parametros
(dimensiones, formulas) para validar el nuevo dibujo obtenido.

Generar un componente parametrico

‘m Esta funcion elimina todos los datos de parametros
(dimensiones, formulas) para validar el nuevo dibujo obtenido. El
archivo creado se guarda de forma predeterminada en el archivo

C: / Picador/ plugins con una extension .dll (componente .NET).
Este componente se puede insertar en la biblioteca PackLib.
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W picador.

Gracias por su atencion

Le deseamos lo mejor con Picador 2D.

PIcador.
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